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Metal Gear
Solid 2

GENIAL: Wir haben das Action-
Meisterwerk wirklich durchgespielt!

)
LU

PLAYSTATION 2

HITS IM TEST:

R WA
Residgnt Evil
Survivor 2

IMPORT-TEST: Frische Munition fiir 3
echte Lightgun-Action-Fans Wir enthﬁ"en die

L EEL LT Kniiller des Jahres!

SEGA! Die Umsetzung des DC-Hits
Medal of Honor: Frontiine
GENIAL: Der perfekte Ego-Shooter

Hits 2002

Nennt uns eure Das Jahr der Spiele: Metal Gear Solid 2, Final

Favoriten des

Jahres und Fantasy X, Tomb Raider VI, Stuntman u.v.a.

gewinnt!
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s weihnachtet

schwer

M Ein ereignisreiches Jahr
neigt sich dem Ende zu. 2001
war - nicht nur fir Konsolen-

spieler - ein Jahr voller Uberra-

schungen: Sonys PS2-Preissen-
kung und zahlreiche Spielehits
wie GTA Ill, Gran Turismo 3
oder Silent Hill 2 versiifiten uns
den Redakteursalltag. Leider

TimeSplitters 2
Der neue Ego-Shooter-
Kracher im ausfiihrlichen
Vorabtest!

. —

k‘

-
>

gab es nicht nur Positives zu
vermelden. Der Anschlag auf
das World Trade Center und die
daraus resultierenden Folgen
sind bis heute fiir jedermann
deutlich zu spiren. Selbst die
Welt der Videospiele blieb da-
von nicht verschont: Release-
Termine wurden verschoben

Headhunter
Der Uberraschungshit
im PSG-Testlabor!

http://www.playstationgames.de

und bei vielen Spielen mussten
inhaltliche Anderungen vorge-
nommen werden. Aber nun zu
erfreulicheren Dingen: Piinkt-
lich zum Jahreswechsel habt
ihr bei der Wahl der PSG-Stars
2001 nicht nur die Chance, das
Heft aktiv mitzugestalten, son-
dern auch jede Menge Preise
abzurdumen. Allem Weih-

nachtstrubel zum Trotz prdsen-

tieren wir euch auch in dieser
Ausgabe knallharte Spieletests
und Neuigkeiten aus der Welt
der PS2. Wihrend Henry sich
lange Zeit im ,,Ich hab Metal
Gear Solid 2 durchgespielt"-
Trauma befand, kdmpfte sich
Ralph ,,No Fear" Wollner bei
seinem Importtest zu Resident
Evil Surviver 2 CODE: Veronica
durch endlose Zombiehorden.
Uwe ,,Ich geb Gas, ich will
Spap" Honig kimmerte sich
inzwischen um das ,,PS2 - Die
Hits 2002"-Special, damit ihr
wisst, was flr Softwareperlen
euch im nachsten Jahr erwar-
ten. Frohe Weihnachten und
einen guten Rutsch ins neue
Jahr wiinscht

euer m-ﬁeam

PlayStation 2 -
Die Hits 2002

Die ultimative Vorschau
fiirs nachste Jahr!

( 4
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1% Die vergangenen zwdlf Monate
lassen sich, nicht nur aus Mangel an
Konkurrenz, guten Gewissens als das
Jahr der PlayStation 2 bezeichnen.
‘Nach leichten Startschwierigkeiten
“und :ein\erﬁhei‘raschenden Preissen-
kung zeigte Sonys schwarzer Tower
auf Power auf beeindruckende Weise,
was in ihm steckt. Hits wie Gran Tu-

 rismo, GTA Iil oder Silent Hill 2 lieBen
~ aller Kritiker verstummen und den
- Spielspap in ungeahnte Héhen

schnellen. Um zu erfahren, welche
Spiele, Hersteller und Zubehdrteile
euch im letzten Jahr am besten ge-
fallen haben, veranstalten wir die
Wahl der PSG-Stars 2001 in folgenden
Kategorien: bestes Spiel, bester Her-
steller und bestes Zubehdr. Die Aus-
wertung und die PSG-Stars erfahrt ihr
in der PSG 03/2001. Also, ran an den
Stift und mitgewahit. Damit eure
Miihen nicht umsonst sind, verlosen
wir jede Menge coole Preise unter

allen Einsendern. Um teilzunehmen,

fiillt ihr einfach den Coupon auf der
rechten Seite aus und schickt ihn an

folgende Adresse:

(Falls ihr euer Heft nicht zerschneiden
wollt, kannt ihr den Abschnitt natiirlich
auch Kopieren oder eure Favoriten auf
einen Zettel schreiben.)

Deine Meinung zahlt!
Wl Wahit eure Stars 2001!

Einsendeschluss:
22.01.2002

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die
Gewinnbenachrichtigung erfolgt schrift-
lich. Mitarbeiter der Computec Media AG

sowie deren Angehdrige sind von der
Teilnahme ausgeschlossen. Leser aus
dem Ausland kinnen telefonisch nicht
teilnehmen, uns das Stichwort aber per
Postkarte schicken. Angaben und Adres-
se werden gemap dem Datenschutz
getrennt voneinander archiviert.

D

1. Welches Spiel fiir die PlaySta-
tion 2 hat dir im vergangenen
Jahr (genreunabhéngig) am
besten gefallen?

2. Welcher Spiele-Hersteller hat-
te deiner Meinung nach das
beste Line-up 2001?

3. Welches 2001 erschienene
Zubehtr ist dein absoluter
Favorit?

Kurze Leserumfrage:
4. Wie alt bist du?

5. Wie lange beschaftigst du dich
schon mit Videospielen?

Seit ___Jahren

6. Welche Konsolen besitzt du?

T. Wiirdest du dich selbst als An-
fanger, Fortgeschrittener oder
Profizocker bezeichnen?

8. Wie viel Geld gibst du monat-
lich fiir dein Hobby aus?

Name, Vorname

Strape

Wohnort

Telefonnummer

Schicke den Coupon
(oder eine Kopie davon)
an nachfolgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA
Redaktion PSG
Dr.-Mack-Strape 77
90762 Fiirth



Und das gibt es zu gewinnen:

Vivendi Universal Eidos

, : . 3x Soul Reaver 2 und
3x Crash Bandicoot, 1x Crash-Bandicoot-Puppe, 3x Half-Life, " ok
Half-Life- und Crash-T-Shirts e

M Die Hersteller der Hits Crash

Bandicoot und Half-Life (dt.) spen-

dieren euch Software, T-Shirts und M Die Vater von Lara und
eine lebensgrope Crash-Figur. Raziel lassen den Seelen-

3 rduber auf eure PS2 los.

Konami

3x Silent-Hill-2-T-Shirt + -Soundtrack
3x Pro-Evolution-Soccer-T-Shirt

W Die Grusel- und Fupball-Ex-
perten von Konami verpassen
euch das passende Outfit.

Infogrames . &=

bx Splashdowl und 5x MX Rider

M Fiir alle Fans
von knuddeligen
Jump & Runs stellt
Sony 5x Jak & Dax-
ter sowie eine Play-
Station 2 zur Verfiigung.

Take 2

3x GTA-IlI-Pack

i Allen virtuellen Gangstern
macht Take 2 mit diesen GTA-
IlI-Fan-Paketen ein Angebot,

das ihr besser nicht ablehnen
solltet.

@ ® [ ]
Activision
3x Shaun Palmer’s, 3x Tony Hawk 3 und
3x Tony-Hawk-3-Soundtrack

PayStation.2

B Alle Trendsport-Freaks unter
euch werden sich iiber spannen-
de Motocross-Action mit MX Ri-
der und feuchtfréhlichen Was-
serspaP mit Splashdown freuen.

~ Electronic Arts

3x SSX Tricky, 3x 007: Agent im Kreuzfeuer, 3x FIFA 2002,
4x FIFA-Trikot

Nuwave

10x Video-Game-Enhance

PlayStation 2 3 playStation.2

"
o

o

_—
SHAUN PALMER'S
[y PRO SNOWBOARDER

M Die fleiBigen Leute von

) ; Electronic Arts verlosen 3
B Trendsport, bis die Daumen M Mit dem Video-Game- rundum gliickliche Pakete mit

gliihen, beschert euch Activision. Enhancer holt ihr die beste knallharter Agenten-Action
Bildqualitdt aus eurer PS2. und jeder Menge Sports & Fun.

Qi



exfis
PlayStation 2 |

Die Hits|
2002

Es dauerte zwar fast ein Jahr, bis die Hitwelle fiir die
PlayStation 2 ins Rollen kam, doch dann war sie kaum
noch zu stoppen. Knliller wie GTA /I, Silent Hill 2, Devil
May Cry, Jak and Daxter oder etwa Tony Hawk's Pro
Skater 3 zauberten ein breites Grinsen auf die Gesich-
ter der PS2-Fans. Dass sich daran nicht viel andern
wird, zeigt unsere grope Vorschau auf das Jahr 2002!

Mit Final Fantasy X steht
Rollenspielfreunden ein ech-
ter Superhit ins Haus. Zum
ersten Mal in der Geschichte
der Serie habt ihr die Moglich-
keit, das Abenteuer in einer
komplett in Echtzeit berech-
neten Welt zu erleben. In
Gestalt des jungen Blitzball-
Spielers Tidus habt ihr keine
geringere Aufgabe, als die
Welt vor der Zerstérung durch
den ratselhaften Bdsewicht
Sin zu bewahren. Mithilfe der
Summonerin Yuna macht ihr
euch auf den Weg, um die
ganzlich unbekannten Krafte
des Ultimate Summon zu er-
wecken, durch die der dro-
hende Untergang abgewendet
werden kann. Das Charakter-
design von Altmeister Testuya
Nomura sowie die sinnvollen
Verbesserungen im Kampf-
system lassen auf einen abso-
luten Spitzentitel hoffen. Lei-
der kommt das Spiel nicht vor
dem Sommer.

HERSTELLER: Squaresoft
GENRE: Rollenspiel
TERMIN: Juni 2002




ess=Virtua quht

Der Sega-Vorzeigepriigler
macht seinen ersten Besuch
auf einer ,feindlichen” Kon-
sole. Nach dem Niedergang
des Dreamcast gibt es von nun
an die Sega-Perlen auch auf
Sonys PS2 zu bewundern. Soll-
ten die Vorschusslorbeeren
nicht umsonst verteilt worden
sein, erwartet euch ein ausge-
feiltes Kampfsportspektakel,
das perfekte Automatenqua-
litat erreichen soll. In Anbe-
tracht der machtigen Naomi-2-
Technik (Spielhallenhardware)
klingen die vollmundigen An-
kiindigungen Yu Suzukis (bes-

Capcom und die Fortsetzungen

. Mit diesem Thema lieBe sich
ohne Probleme ein Buch fiillen
(man denke nur an die endlose
Street Fighter-Saga). Natlrlich
wird auch das erfolgreiche Oni-
musha fortgesetzt, wobei ihr
euch diesmal mit einem neuen
Helden durch die untoten Scher-
gen-Scharen des finsteren Feld-
herren Oda Nobunga schnetzeln
werdet. Dariiber hinaus bekommt
ihr wesentlich mehr Interaktions-

ter Mann im Sega-Stall) nicht |
sehr glaubhaft. Aber lassen wir

uns eines Besseren belehren. §

Jedenfalls bietet VF 4 duperst
realistische Fighter, die mit
wirklichkeitsgetreuen Kampf-
stilen aufwarten. Uberdies
konnt ihr euch in héchst detail- |
lierten Arealen priigeln, wobei
die Hintergrundelemente, wie
Sdulen oder Héhenunterschie-
de, ins Spielgeschehen einge-
bunden werden.

HERSTELLER: Sega
GENRE: Beat 'em Up
TERMIN: Marz 2002

maglichkeiten als beim ersten
Teil an die Hand und eine aus-
gefeilte Hintergrundgeschichte
macht Lust auf mehr. Besonders
interessant sind die Ankiindigun-
gen von EA, dass Onimusha 2 im
Gegensatz zum Vorgdnger mit
einer verniinftigen PAL-Anpas-
sung ausgestattet wird.

HERSTELLER: Capcom
GENRE: Action-Adventure
TERMIN: 2002

SEITE 28!

Die Haudegen der beliebten
Tekken-Serie schlagen nach
Tekken Tag Tournament im Jahr
2002 wieder auf der PS2 zu.
Tekken 4 kann seit etwa drei
Monaten in den Spielhallen Asi-
ens gezockt werden und sorgt
dort flir Aufsehen. Die PS2-Ver-
sion wird auf jeden Fall von den
Vorziigen des Automaten profi-
tieren. So wird der Hintergrund
ins Kampfgeschehen eingebun-

\

den, was bedeutet, dass ihr bei-
spielsweise euren Kontrahenten
elegant gegen eine Wand schleu-
dern kénnt. Dariber hinaus wird
das Gameplay durch neue, aus-
gefeilte Konterattacken aufge-
wertet, was den Titel insgesamt
sehr interessant macht.

HERSTELLER: Namco
GENRE: Beat 'em Up
TERMIN: 2002

¢ 1
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Bl Gran Turismo Concept 2001 Tokyo BB

M Spiel und Wirklichkeit verschmelzen:

Mit der Power der GT-3-Grafik-Engine
sehen die modellierten Autos im Spiel
diesem Real-Bild tauschend dhnlich.

| Mit etwas Gluck kommen
wir Europder ebenfalls in den
Genuss von GT Concept! Am
01.01.2002 erscheint der Con-
cept-Car-Racer in Japan und
bietet den Fans dort die Mdg-

& lichkeit, in traumhaften De-

signstudien von namhaften
Automobilherstellern Platz zu
nehmen. Anschliefend geht's
ausschlieplich im Arcade-Mode

®% auf flinf Kursen aus GT 3 rund.

Technisch wird sich gegentiber
dem nach wie vor brillanten GT
3 nichts dandern. Die angespro-
chenen Concept-Cars diirften
die Fans dennoch ausflippen
lassen, zumal der Preis von
umgerechnet ca. 60 Mark sehr
moderat ist. Ob das Game in
genau der gleichen Form in
Deutschland erscheint, ist aber
fraglich. Letztendlich sind in
der 2001-Tokyo-Edition aus-

- schlieflich japanische Autos

vertreten, was den europadi-
schen Markt nicht ganzlich be-
friedigen durfte. Folglich gibt

g es also noch Spielraum fiir Spe-

\iesem Titel auf

SEITE 16!

kulationen, welche Modelle sich
in der deutschen Version ein-
finden werden.

HERSTELLER: Sony
GENRE: Rennspiel
TERMIN: 1. Quartal 2002

Die Damonen der Zeit sind
zurlick und sorgen fiir machti-
gen Arger. Nachdem der erste
Teil des Zeitreise-Ego-Shooters
bis auf den tollen Multiplayer-
Mode eher ein Schnellschuss
war, wird der zweite Versuch
diese Scharte wieder aus-
wetzen. Die Entwickler legen
namlich viel Wert auf einen
guten Story-Mode und umfang-
reiche Charakterdesigns. Ne-
ben den skurrilen Gestalten aus
TimeSplitters bekommt ihr ei-
ne ganze Menge neuer Figuren
inklusive cooler Special Forces
zur Hand. Brachialer Action
steht also nichts mehr im Wege.

HERSTELLER: Eidos
GENRE: Ego-Shooter
TERMIN: 2. Quartal 2002
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=Medal of Honor: Frontiine =

Die PSone wurde in der Ver- Mehrzu diesem Titel auf
gangenheit mit zwei MoH-Ti-  SEITE 20!

teln versorgt. Nun wagen die |
Entwickler den Schritt auf die
PS2 und kochen an einem
fantastischen Mix aus Ego-
Shooter-Action mit taktischen =
Einlagen. Beispielsweise konnt ©
ihr eurer eigenen Einheit Be- |
fehle geben oder habt die Mdg- |
lichkeit, euch zu verkleiden,
um unter den deutschen Trup-
pen unerkannt zu bleiben. Die
komplexe Levelarchitektur in
Verbindung mit der ausge-
zeichneten Grafik ldsst An-
fang 2002 auf einen abso-
luten Tophit hoffen.

HERSTELLER: Electronic Arts
GENRE: Ego-Shooter
TERMIN;: Marz 2002

Leider wollte sich Eidos vor
Redaktionsschluss nicht liber
Lara Crofts PlayStation-2-
Debiit dufern, ein paar Infos
konnten wir als erfahrene Ar-
chdologen allerdings dennoch
ausbuddeln. Es scheint festzu-
stehen, dass man wahrend des
Abenteuers auch in die Rolle
eines gewissen Curtis schliip-
fen kann und mit ihm Neben-
quests absolviert. Die Designer
legen sich machtig ins Zeug,
um den Kritikern der letzten
Teile keine Angriffsfidache zu
bieten. Bislang wurde namlich
das Spielprinzip des ersten TR
jeweils immer nur mit geringen
Modifikationen in den Nachfol-
gern Ubernommen. AuBerdem
soll die extrem aufgebohrte
Grafik selbst Lara-Hassern die
Sprache verschlagen ...

ot ¥ g
¥ ewdWm,

(T

HERSTELLER: Eidos
GENRE: Action-Adventure
TERMIN: November 2002
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¥ Colin McRae Rally 3D =& DTM Race Driver D

Was Rallye-Spiele anbelangt,
waren bereits die beiden
Vorgdnger auf der PSone und
auf PC Spitze. Deshalb konnt
ihr euch jetzt schon auf ein
Schlamm- und Staubspektakel
erster Gite freuen, wenn Colin
der PS2 seinen ersten Besuch
abstattet. Rechnet mit ultra-
realistischer Rallye-Action und
freut euch auf die Colin-typi-
sche, perfekte Steuerung. Nicht

= T he ‘Gleaway—

Hinsichtlich The Getaway
sind neue Infos duPerst rar.
Nachdem sich die Entwickler
im Laufe des Jahres komplett

zurickgezogen haben, um ihr §

ambitioniertes Projekt zu ver-
wirklichen, sollte es im Frih-
jahr 2002 laut der aktuellen

Sony-Releaseliste endlich so |

weit sein. The Getaway kdnnt
ihr euch im weitesten Sinne
als ein ,,GTA Il mit strafferer

Handlung” vorstellen. Ihr iber- %

nehmt die Rolle eines Under-
coveragenten, der sich in die
schmutzigen Geschafte einer

Verbrecherorganisation ein- |

schleust. Grafisch soll der
Titel alles bisher Gesehene in
den Schatten stellen. Wir sind
auBerst gespannt!

HERSTELLER: Sony
GENRE: Action
TERMIN: 1. Quartal 2002

D

zuletzt soll in die Grafik-Engine
eine Menge Arbeit investiert
werden, um den Fahigkeiten der
Hardware gerecht zu werden
und dadurch das technisch sehr
gute World Rally Championship
zu lberfliigeln. Leider kommt
das Game nicht vor dem Herbst.

HERSTELLER: Codemasters
GENRE: Rennspiel
TERMIN: 3. Quartal 2002

Im Gegensatz zu anderen
Rennspielen bestreitet ihr
bei DTM Race Driver eure
Karriere im Rahmen einer
ausgefeilten Story. Als zen-
traler Charakter einer film-
ahnlichen Geschichte habt ihr
die Aufgabe, euch in nerven-
aufreibenden Rennen lang-
sam, aber sicher auf den
ersten Platz der Meister-
schaft zu fahren. Wer dabei
die Piste verldsst, wird Be-
kanntschaft mit dem ,Finite
Element Modelling”-Schadens-

modell machen. Dies sorgt fir
spektakuldare Kollisionen, da
die Auswirkungen von Unfal-
len auf die verschiedenen
Materialien des Fahrzeugs
authentisch nachempfunden
werden. Durch die Lizenz und
den tollen Story-Mode bekom-
men alle Rennspielfreaks im
Friihjahr einen echten Lecker-
bissen prasentiert.

HERSTELLER: Codemasters
GENRE: Rennspiel
TERMIN: 2. Quartal 2002
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eStuntmanms

-Herd

lhr Gbernehmt die Rolle ei-
nes waghalsigen Stuntman und
miisst mit spektakuldren Aktio-
nen die Filmbosse von euren
Qualitaten Gberzeugen. Mit ver-
schiedenen Fahrzeugen macht
ihr zunachst fir eher unbekann-
te Filmproduktionen die gefdhr-

Aot

bei besseren Streifen euer Leben
fir die Schauspieler riskieren
und dadurch mehr Geld machen.
Die gute Driver 2-Steuerung und
die interessante Grafik lassen
uns hochst gespannt auf das fer-
tige Spiel warten.

Von Eidos erwartet uns
ndchstes Jahr ein richtig in-
novatives Stiick Software.
Bei Herdy Gerdy handelt
es sich namlich um das
erste Schaferspiel fir die
128-Bit-Hardware. Mit einem

putzigen Charakter gebt
ihr dabei auf die verschie-
densten Tierchen Acht oder
scheucht sie in sichere, ein-
gezdunte Gehege. Denn

bdrenmonster wollen eure
Schitzlinge fressen und
wenn ihr auf zwei unter-
schiedliche Geschopfarten
aufpassen misst, seid ihr
daflir verantwortlich, dass
Konflikte vermieden werden.
Aufgrund der tollen Optik
und des auBergewdéhnlichen
Gameplays kommen nicht
nur Kids auf ihre Kosten.

liche ,Drecksarbeit”. Erst wenn  HERSTELLER: Infogrames Gefahr lauert in der gra-  HERSTELLER: Eidos
ihr zu einem bekannteren Stunt-  GENRE: Action fisch liebevoll gestalteten  GENRE: Geschicklichkeit
man aufgestiegen seid, konnt ihr ~ TERMIN: Mai 2002 Comicwelt Uberall. Teddy-  TERMIN: 1. Quartal 2002

Gerdy

emMetal Gear Solid 2m=

Solid Snakes neues Aben-
teuer zdhlt nicht umsonst zu
den am meisten erwarteten
Spielen der Welt. In der Haut
des stahlharten Supersdldners
Solid Snake ist es eure Auf-
gabe, einer Verschwdrung auf
die Spur zu kommen, die den
Weltfrieden bedroht. Die tech-
nisch aufwendig inszenierte
Geschichte ldsst euch tief in
Hideo Kojimas Metal Gear-Uni-
versum versinken. Freut euch
auf den 22.02.2002, wenn
Metal Gear Solid 2 auch hier
zu Lande erscheint

HERSTELLER:
GENRE:
TERMIN:

Konami
Action-Adventure
22. Februar 2002

N

“SEITE 12




Solid Snakes triumphale Riickkehr ent-
puppt sich alsperfekte Symbiose aus
Film und V,ig&eospiel.

Kaum ein Spiel hat in der
letzten Zeit unter Presseleuten
und Konsoleros fiir einen derar-
tigen Wirbel gesorgt wie Metal
Gear Solid 2. Unzdhlige Messe-
auszeichnungen, jede Menge
Trailer und nicht zuletzt die
verhangte Nachrichtensperre
schraubten die Erwartungen der
weltweiten Fangemeinde in un-
geahnte Hohen. Im Gegensatz
zu vielen anderen Games zeich-
net sich Metal Gear Solid 2
nicht nur durch die filmreife
Prasentation und technische
Hoéhenfliige, sondern auch durch
ausgefeilte Hintergrundge-
schichten mit sozialkritischem
Ansatz aus. Auch das neueste
Abenteuer von Mastermind Hi-
deo Kojima macht hierbei keine
Ausnahme. Filmreife Prasenta-
tion, hervorragende Spielbarkeit
und die trickreiche Story legen

. ; 7-.__.‘. - R ¥ 1 ! . : /
l AChtunq Storyl : \ _ ;::': ' ¥ \ die Latte, an der nachfolgende

Spiele gemessen werden, ein
‘UapIam 1119730
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Zu Beginn seines Abenteuers weip der schweigsame Supersdldner Solid Snake noch
nicht, welche unglaublichen Ereignisse ihm bevorstehen.



Solid 2

iber einer Million Exemplare in
der ersten Woche zeigt deutlich,
welchen Stellenwert MGS 2 bei
der weltweiten Zockergemeinde
hat. Obwohl sich der PSone-
Vorgdnger in Japan nur mapig
verkauft hat, scheinen sich mit
Snakes Riickkehr auch im Land
der aufgehenden Sonne Rekord-
verkaufszahlen anzubahnen. In
der Nacht vor dem Japan-Start
bildeten sich Menschenschlan-
gen vor den Laden und in eini-
gen Geschdften war das MGS
2-Special-Package (siehe Kas-
ten) innerhalb weniger Minuten
ausverkauft.

FILM ODER SPIEL?
Nach seinem Abenteuer auf der
Shadow-Moses-Insel wollte sich

1/86
RATION

Wer seine Opfer in der Gegend herumliegen Idsst, muss damit
rechnen, die Aufmerksamkeit der Suchtrupps auf sich zu ziehen.

Solid Snake eigentlich zur Ruhe
setzen. Doch wie hdufig im Le-
ben kam alles ganz anders. Um
die vielen offen gebliebenen
Fragen zu kldren, heuerte Snake,
zusammen mit seinem Kumpel
Otacon, bei einer geheimen
Organisation zur Uberwachung
der weltweiten Metal-Gear-Akti-
vitdten an. Gerlichte (iber eine
neue Version der Superwaffe
flihren Snake schlieBlich an
Bord des Frachters Discovery,
wo ihr die Kontrolle iiber den
schweigsamen Recken liber-
nehmt. Wahrend unbarmherzi-
ger Wind den kalten Regen in
Snakes Gesicht peitscht, ent-
deckt der Séldner, dass er nicht
als Einziger auf der Suche nach
dem neuen Metal-Gear-Modell

Die interaktive Umwelt ldsst sich immer fiir eure Zwecke einsetzen. Um die gropziigig verteilten Lichtschranken und Laserbarrie-
ren sichtbar zu machen, solltet ihr einfach auf umliegende Rohre schiefen. Der austretende Wasserdampf erledigt den Rest.

99/106

Kein Spiel ohne Sniper-Waffe. Auch bei MGS 2 kdnnt ihr
ein Scharfschiitzengewehr benutzen.

Ein Mann sieht rot. Mithilfe der Thermo-Goggles habt ihr auch in dunklen Raumen keine
Orientierungsprobleme und kdnnt Feinde anhand ihrer Kérperwdrme aufspiiren.

ist. Eine russische Spezialein-
heit versucht ebenfalls, das
Techno-Monster in ihre Gewalt
zu bringen. Wie im Vorgdnger
wird das Spiel zu grofen Teilen
aus der Vogelperspektive ge-
zeigt, wahrend ihr Snake analog
durch die abwechslungsreichen

Ortlichkeiten steuert. Da Snake
anfangs nur mit einer Betdu-
bungspistole bewaffnet ist,
misst ihr Vorsicht walten las-
sen, um nicht ungewollt ent-
deckt zu werden. Sollten die
Computer-Schergen euch den-
noch einmal erspdhen, macht
ihr euch besser schleunigst aus
dem Staub, denn eure Feinde
sind alles andere als Kanonen-
futter. Fast ein Drittel der Emo-
tion-Engine-Leistungsfahigkeit
wurde fur die Intelligenz der
Gegner verwendet, wodurch
selbst der abgebriihteste Spie-
ler in echte Schwierigkeiten
geraten kann. Mithilfe eines mi-
litarischen Beraters program-
mierten Kojima und sein Team
den Bésewichten Verhaltens-
weisen auf den Leib, die

Snake-Statue

¥ Um das Metal-Gear-Solid-
Fieber noch weiter anzu-
heizen, gab Konami of
Europe kiirzlich die
Produktion von lebens-
gropen Solid-Snake-
Figuren bekannt. Die
1,84 m grope Statue
wurde detailgenau
nach den Artworks
von Joji Shinkawa
angefertigt und
wird piinktlich
zum Metal-Gear-
Day am 22.02.
2002 an den Han-
del ausgeliefert.
Der hier abgebildete
Prototyp wurde von
den Oxmox-Profis
erstellt, die auch
schon lebensgrofe
Lara-Croft- und
Bruce-Campbell-
Statuen hergestellt
haben. Die auf 500
Stiick limitierte Men-
ge wird dann von
Muckle Manne-
quins in Mann-
heim pro-
duziert.

€1
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Eure unzéhligen Feinde agieren im 128-Bit-Zeitalter deutlich cleverer als noch zu
PSone-Zeiten. Wer iiberleben will, sollte vorsichtig sein.
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Der Stahl gewordene Albtraum. Metal Gear Ray ist die Furcht erregendste Kampf-
maschine aller Zeiten und wurde entwickelt, um ditere Metal Gears zu bekdmpfen.

In der erweiterten Ego-Ansicht Idsst sich die Betdubungskanone sehr effizient einsetzen.

ssSiE]

Die hinterlistigen Sprengfallen sind im gesamten Spiel verteilt und sehr schwer zu
entschirfen. Benutzt die Ego-Ansicht, um s@mtliche Bomben aufzuspiiren.

denen echter Soldaten in fast
nichts nachstehen. Es kann
durchaus passieren, dass ihr
durch mehrere Rdume gejagt,
in Schranken aufgestébert oder
einfach in einen Hinterhalt ge-
lockt werdet. Auch bei der Wahl
eures Weges ist duperste Vor-
sicht geboten, denn verborgene
Minen und Fallgruben warten
nur darauf, von einem unvor-
sichtigen Spieler ausgeldst zu
werden. Auch der Untergrund
kann sich als tlckische Falle
erweisen: Tretet ihr in eine
Pfiitze, kann es durchaus pas-
sieren, dass ihr anhand verra-
terischer FuPspuren entdeckt
werdet. Zum Gliick hat auch der
alte Snake neue Tricks gelernt.
Mithilfe leer geschossener

28/ 06
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Magazine kénnt ihr feindliche
Soldaten auf falsche Fahrten
locken. Der neue Bewegungs-
melder hilft euch dabei, Feinde
aufzuspliren, wenn euer Radar
einmal blockiert ist, und sollte
das alles nichts niitzen, konnt
ihr auf hervorragend animierte
Nahkampf-Moves zuriickgreifen.
Habt ihr einen Gegner neutra-
lisiert, empfiehlt es sich, den
Korper zu verstecken, damit

er nicht von einer Suchmann-
schaft entdeckt wird: Eine wei-
tere sinnvolle Neuerung ist die
erweiterte Ego-Ansicht. Wo ihr
im Vorgdnger nur um die Ecke
linsen konntet, lassen sich jetzt
prima Feinde anvisieren und
ausschalten. Solltet ihr dennoch
einmal in Bedrangnis geraten,
kénnt ihr euch mit Druck auf
die Dreieckstaste an Geldndern
entlanghangeln oder euch in
Schranken bzw. Kartons ver-
stecken. Fiir Freunde der offen-
siveren Spielweise bietet Metal
Gear von der Sniper-Waffe bis
zum Raketenwerfer alles, was
das Rambo-Herz begehrt. Soll-
tet ihr eher zu den zart besai-
teten Naturen gehdren, ldsst
sich das Spiel auch mit der Be-
tdubungspistole meistern, ohne
einen einzigen Gegner zu toten.
Wahrend ihr in den engen Géan-
gen und Luftschédchten unter-
wegs seid, stellen sich euch
neben den normalen Soldaten
auch Endgegner in den Weg,
die ihren Vorbildern aus 32-
Bit-Zeiten in nichts nachstehen
und euch vor die unterschied-
lichsten Herausforderungen
stellen. Wie erschieft man je-
manden, der sich nicht treffen
|dsst? Wie totet man ein Wesen,
das bereits tot ist? Obwohl sich
der Schwierigkeitsgrad euren
Fahigkeiten anpassen lasst,
empfiehlt es sich, eure Fort-
schritte in regelmapigen Ab-
stdnden via Codec zu spei-
chern.




haben es verstanden, die technischen Starken der PS2 optimal fiir ihr Spiel zu nutzen.

DER ERFOLG STECKT IN DEN
VIELFALTIGEN DETAILS

Wer sich durch Kojimas neues
Epos bewegt, wird zu Beginn
fast von den unzahligen De-
tails und Mdglichkeiten er-
schlagen. Regen, der nach lan-
gerer Zeit Pfiitzen bildet, oder
Soldaten, die von einem Dach
pinkeln, bilden Glanzlichter im
detailverliebten Metal Gear-
Universum. Ob ihr einen Feuer-
I6scher benutzt, um tiickische
Laserbarrieren sichtbar zu ma-
chen, oder eure Feinde mit hei-
Bem Dampf aus zerschossenen
Rohren gar kocht, hangt einzig
und allein von eurem Einfalls-
reichtum ab. Egal in welcher
Situation ihr euch befindet, es
gibt immer einen Weg, die vir-
tuelle Umwelt gegen eure Fein-
de einzusetzen. Im spdteren
Verlauf des Spiels habt ihr
sogar die Méglichkeit, einen
nackten Helden zu spielen und
umfangreiche Tauchausfliige in
die stdhlernen Eingeweide der
Shell-1-Plattform zu unterneh-
men. Neben eurem eigentli-
chen Auftrag bauten die De-
signer noch einige Neben-
missionen ins Spiel ein, bei
denen ihr unter anderem mit
einem Richtmikrofon Herz-
téne aufspiiren miisst oder

als Bombenentscharfer unter-
wegs seid.

TECHNISCHE MEISTERLEISTUNG
Metal Gear Solid 2 ohne
Superlative zu beschreiben ist
fast unmdoglich. Die bis ins
kleinste Detail durchgestylte
Grafik bietet in Verbindung mit
der trickreich erzdhlten Story
ein cineastisches Spielerlebnis.

LIFE

as
A
EMMA 02

! Spektakuldre Kameraperspektiven und abgefahrene Effekte sind das Markenzeichen von Metal Gear Solid 2. Kojima und sein Team

]

MGS 2
Special Package

W In Japan wurde Metal Gear Solid 2
nicht nur in einer normalen Version,
sondern auch in einer schmucken
Special Edition ausgeliefert. Neben
dem eigentlichen Spiel bietet die
Special Edition noch einen Sound-
track, eine Solid-Snake-Figur und di-
verse Artworks. Ob die schnucklige
Sammlerbox auch in PAL-Regionen
erhdltlich sein wird, ist leider noch
nicht bekannt.

! Leider wird dieser Screenshot den beeindruckenden Wassereffekten in Kojimas neuem Meisterwerk nicht gerecht - man muss es in

Bewegung gesehen haben. Uberhaupt sind die Umwelteffekte in MGS 2 eine Klasse filr sich.

Obwohl es Hideo Kojima laut
eigenen Angaben nicht darum
ging, neue Grafikdimensionen
zu erreichen, ldsst Metal Gear
Solid 2 die Optik der meisten
PS2-Titel weit hinter sich. Aber
nicht nur in optischen Belan-
gen punktet Metal Gear, son-
dern auch bei der Spielbarkeit.
Die geniale Mischung aus vor-
sichtigem Anschleichen und
gnadenloser Action macht
innerhalb kiirzester Zeit siich-
tig und ldsst euch in eurem ei-
genen Agentenfilm versinken.
Die unglaublich dramatische
Geschichte wird euch mit ihren
Wendungen und Haken ein ums
andere Mal den Unterkiefer he-
runterklappen lassen (mehr

wird aber nicht verraten). Ob-
wohl das Spiel auf ca. 15 Stun-
den Gesamtspielzeit angelegt
ist, werden echte Stealth-Fans
sicherlich langer brauchen: Die
Mdglichkeit, Plaketten von er-
ledigten Feinden zu sammeln
und die Locations bis in den
letzten Winkel zu durchsuchen,
sorgt fir eine hohe Dauermo-
tivation. Fir alle, die den Vor-
gdnger verpasst haben sollten,
hat Konami noch eine fiktive
Dokumentation {iber den Sha-
dow-Moses-Vorfall auf die Disk
gepackt. Freut euch auf den
22. Februar 2002, wenn Metal
Gear Solid 2 auch bei uns in
Deutschland erscheinen wird!
Henry Ernst

[ METAL GEAR SOLID 2 |

ml ] ¥ DVD

[ Analog 1% Dual Shock _ Lenkrad

| Maus [TLightgun [ Tastatur

Spieler: 1
Genre: Action-Adventure
Termin: 22.02.2002
Hersteller: Konami
Besonderheiten:  Eines der besten

Spiele aller Zeiten

Super

.Metal Gear Solid 2
Ubertrifft die hohen Er-

wartungen bei weitem."



Die Areale sind toll in Szene gesetzt. Sogar realistische Wettereffekte sowie Auf dem Staudamm ist die Holle los. Aufgerdumt wird mit Laserzielvorrichtungen,
Nebel-, Rauch- und Partikeleffekte werdet ihr zu Gesicht bekommen. durchschlagenden Waffen und einer ruhigen Hand.

TimeSplitters 2

Knapp anderthalb Jahre nach ihrem ersten Auftritt werden die Damonen der Zeit mit einem
Paukenschlag zuriickkehren. Fiir machtigen Rabatz ist also gesorgt!

Mit dem Team Free Radi- so illustren Projekten wie Per- lich behandelt. Bei TimeSplit-
cal Design hat sich Eidos fect Dark oder einem indizier- ters 2 sollen nun genau die
ein paar Profis der alten ten Bond-Shooter mitgearbei- Kritikpunkte, die zu einer Ab-
Schule ins Haus geholt. tet. Dies konnte man dem ers- wertung des ersten Teils ge-
SchliepBlich haben die ten TimeSplitters besonders fuhrt hatten, behoben werden.
Grinder des Teams bei im Multiplayer-Mode deutlich Auferdem wird die Grafik-En-

ihrem ehemaligen Ar- ansehen. Lediglich der Story- gine erweitert und nervende
beitgeber Rare an Mode wurde etwas stiefmiitter- Flimmereinlagen beseitigt.

i : * i -
Trotz Effekt-Overkill bleibt die Grafik-Engine stets stabil. Lastige Ruckler tauchen hichstens beim Vierspielermodus auf,
aber nur, wenn besonders viel auf dem Bildschirm abgeht. Per iLink kdnnen sogar bis zu acht PS2 vernetzt werden.




Die verschiedenen, prima gelungenen Multiplayer-Modi sind bereits vom Vorganger

bekannt und bieten spafige Stunden fiir euch und eure Freunde.

STORY-MODE IM WANDEL
Endlich wird auch fiir Einzel-
spieler einiges geboten. Eine
spannende Hintergrundge-
schichte, bei der es natirlich
wieder um die TimeSplitters
geht, fihrt euch durch den
Singleplayer-Mode. Diese
Damonen der Zeit sind durch
ihre geheimnisvollen Krafte in
der Lage, Dimensionsliicken
heraufzubeschwdren, mit de-
ren Hilfe sie in verschiedene
Zeitepochen reisen kénnen.
Dabei sind sie nicht gerade
freundlich gesinnt und sorgen,
wo sie auftauchen, fiir Arger.
Diesem bunten Treiben sollt ihr
nun mit Waffengewalt ein Ende
bereiten. In bester Ego-Shoo-
ter-Manier erfillt ihr mit zahl-
reichen Wummen eure Auftra-
ge. Die insgesamt neun Levels
sind in unterschiedliche Teil-
aufgaben gegliedert, wobei
durchaus wahrend einer lau-
fenden Mission eine Zusatz-
aufgabe dazukommen kann.
Beispielsweise miisst ihr eine
Kommunikationseinrichtung
zerstéren, um daraufhin einen

Staudamm betreten zu kénnen,
ohne dass die gesamte Fein-
desschar gewarnt wird. Zu-
sdtzlich gibt es bei jeder Mis-
sion sekundare Ziele, die zum

&
l Genialer Editor:

Schon der erste Teil bot
einen ausgereiften Editor zur Er-
stellung von Multiplayer-Maps. Die-
ses Mal konnt ihr euch auf ein noch
umfangreicheres ,,Bastel-Tool" freu-
en, mit dem ihr sogar komplexe Sto-
ry-Mode-Levels anfertigen kénnt. Na-
tiirlich ist es auch weiterhin moglich,
Multiplayer-Szenarien zu erschaffen
und mit wenig Speicherbedarf auf
der Memory Card abzulegen.

Reset Light

Copy
Set Light ()

Wenn die explosiven Projektile durch den Raum fegen, bleibt keine Melone heil.
Werdet ihr getroffen, farbt sich der Bildschirmrand langsam, aber sicher rot ein.

22,02,2002
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TimeSplitters sind hassliche Da

monen, die sich auf ihren Reisen durch die Zeit gewiss
keine Freunde machen. Auf dem Screen seht ihr eine besonders ,,hiibsche" Mutation.

Hier ist gerade eine gewaltige Granate hochgegangen. Die heftigen Detonationen
sind eine grafische Augenweide und sorgen fiir explosive Stimmung.

Fantastische Lichteffekte, brachiale Explosionen und einige futuristische Waffen sind ein Markenzeichen von TimeSplitters 2.

Der Robot hat gewaltiges Gliick gehabt - die Rakete fetzt nur um Haaresbreite
vorbei. Allerdings wird ihm die ndchste Salve garantiert den Garaus machen.

Abschluss nicht zwingend
erforderlich sind, aber bei
Erfolg mit netten Gimmicks
belohnt werden. Darlber hi-
naus bieten euch die Levels
komplett unterschiedliche
Locations, die vom Wilden
Westen bis zu einem Tokio
der fernen Zukunft reichen.

ERWEITERTE TECHNIK
Bei der Steuerung sind mehre-
re vorgegebene Einstellungen
verflighar. Wir kénnen euch die
~Expert“-Variante ans Herz le-
gen, da ihr damit die gewohnte
PS2-Steuerung fiir Ego-Shoo-
ter aktiviert. Das bedeutet, ihr
bewegt euch mit dem linken
Analogstick durch die Gegend
und zielt mit dem rechten
Stick. Gefeuert und gesprun-

gen wird mit den Schulter-
tasten und mit dem Digital-
kreuz wechselt ihr die Bal-
lermdnner durch oder
bestimmt den Zoomfaktor
mit Sniper-Waffen. Die Gra-
fik-Engine lduft wie schon
beim Vorganger mit
sensationellen
60 Bildern pro
Sekunde. Zu-
satzlich wur-
de die Qua-
litdt der
Darstellung
ein ganzes
Stiick nach
oben ge-
schraubt.
Detaillierte
Areale, aus-
gefeilte Geg-

M Auch im wilden Westen
geht's tierisch zur Sache.
Aufgrund der Zeitreise-
Thematik bekommt ihr
allerhand zu sehen.



Manchmal diirft ihr sogar mit einem Geschiitzturm fiir Ruhe sorgen. Dieser Heli-
kopter wird die méachtigen Geschosse gleich zu spiiren bekommen. ’

neranimationen und grandiose
Effekte machen Lust auf mehr.
Besonders witzig sind die Be-
wegungen eurer Feinde, wenn
ihr sie durch ein Zielfernrohr
beobachtet. Gelangweilt krat-
zen sie sich oder schauen
auch mal ganz déamlich aus
der Wasche. Das
Kantenflim-
mern
aus
dem
Vor-
ganger ist so
gut wie behoben
und neben den
skurrilen Cha-
rakteren aus

Teil 1 gibt es nun auch massig
~hormale"” Ego-Shooter-Ge-
stalten wie vermummte Spe-
cial-Forces zu bestaunen.
Ubrigens werden {iber 80 (1)
verschiedene Charaktere spiel-
bar sein. Auperdem wurde die |
kiinstliche Intelligenz wesent-
lich verbessert, die Gegner
sind hartnackig und zielen
duferst genau. Ein guter
Soundtrack rundet die positi-
ven Aspekte des kommenden
Hits ab. Fiir alle Ballerfreaks
bedeutet das ein actionreiches
Freudenfest im Friihsommer,
wenn der straffe Zeitplan ein-
gehalten wird.

Uwe Honig

[ )
l Der Vorganger:

TimeSplitters war einer der Launch-Titel
zum Start der PS2. Leider wurde aufgrund
von Zeitproblemen der Story-Mode sehr
vernachldssigt. Ihr musstet in jedem
Level lediglich innerhalb eines
Zeitlimits ein Artefakt finden
und zu einem bestimmten
Pl ; W

TIMESPLITTERS 2

CJep [l pvp

i) Analog [1 Dual Shock [ Lenkrad

[ ] Maus CJLightgun [ Tastatur
Spieler: 1-8
Genre: Action
Termin: 2. Quartal 2002
Hersteller: Eidos

Besonderheiten: iLink-Support fiir
bis zu acht Konsolen!

Super

. TimeSplitters 2 wird
ein technisches und
spielerisches Highlight!"

e
Al
el

22,02,2002

ESPIONAGE !



In den hiibsch dargestellten Hinterhdfen lauern viele Gefahren. Zwei gezielte
Schiisse sollten das Problem Idsen und die beiden Deutschen zum Schweigen bringen.

o i A
; Mit.einem Uberraschungsangriff kannt ihr die Wachposten liberwiltigen und die
Briicke sichern. Fiir diesen Soldaten ist die Uhr abgelaufen.

M Bei Medal of Honor:
Frontline fliegen die Fet-
zen. Mit gropkalibrigen
Geschossen sorgt ihr fiir
massig Blechschaden.

5l

Attacke! Mit euren mutigen Kollegen prescht ihr durch den Kugelhagel dem
feindlichen Lager entgegen und startet einen Eroberungsversuch.

Medal of Honor:

Im Marz ndchsten Jahres gibt euch Electronic
Arts auf der PlayStation 2 eine virtuelle
Nachhilfestunde in Geschichte.

Eingeweihte wissen, was
die Stunde geschlagen hat.
Mit Medal of Honor: Frontline
erwartet euch der dritte Teil
der umstrittenen PSone-Serie.

Wahrend ihr in Medal of Honor:

rground die attraktive
rundk&mpferin Manon

irch die feindlichen Reihen
tanzen liept, schliipft ihr jetzt
wieder in die Haut des Helden
des ersten Teils. Leutnant Jim-
my Patterson, Patriot und Vor-
zeigesoldat, meldet sich zu
seinem bisher gefdhrlichsten
Einsatz. Zeitlich ist Medal of

Honor: Frontline zwischen den
beiden Vorgéngern angesie-
delt. Habt ihr euch schon ein-
mal gefragt, warum im ersten
Teil zwischen der U-Boot-Mis-
sion und der Attacke auf Fort
Schmerzen ein halbes Jahr
vergangen ist? Ganz einfach!
Genau in dieser Zeitperiode
setzt die Story des neuen Ego-
Shooter-Abenteuers an.

KLUGE GEGNER UND PACKEN-
DE SCHLACHTEN

Lt. Jimmy Patter-
son begibt sich zu




Sollten euch die deutschen Soldaten umzingelt haben, kénnt ihr nur noch auf ein
Wunder hoffen und wild in die Menge ballern.

Frontline

einem Einsatz an der Atlantik-
Kiiste von Frankreich, ohne zu
ahnen, dass die vermeintlich
harmlose Aktion in einem gi-
gantischen Eroberungskampf
enden wird: Operation Market
- Garden ist bereits beschlosse-
“ne Sache. 35.000 ausgewdhlte
Elitesoldaten sollen {iber feind-
lichem Gebiet abspringen und
den deutschen Truppen in den
Ricken fallen. Hauptaufgaben
sind die Sicherung der Briic-
ken, die fiir das Vorankommen
der Verstarkungstruppen von
grépter Wichtigkeit sind, sowie
die Sicherstellung des neuen

Film-Fan entgehen lassen.

! Neben Filmen wie Der Soldat James Ryan und Der Zug beeinflusste
das Team von Electronic Arts vor allem das Hollywood-Epos Die Briicke von
Arnheim. Dieses Kriegsdrama weist einige Parallelen zur Storyline von Medal
of Honor: Frontline auf und auch die Umgebungen sind sich sehr dhnlich. Die
Hauptrollen in diesem Kultstreifen spielen Sean Connery, Robert Redford, An-
thony Hopkins und Hardy Kriiger. Dieses Star-Ensemble sollte sich kein echter

In der ersten von insgesamt
finf Missionen a drei Levels
ballert ihr euch durch einen
schwer bewachten Vorort, um
die Briicken von Nimwegen zu
sichern. Mit fir den Zweiten
Weltkrieg typischen Waffen er-
ledigt ihr die deutschen Wach-
posten, die in diesem Anfangs-
stadium nicht besonders intel-
ligent agieren und nur wenig
Gegenwehr leisten. Das soll
sich spéter jedoch dndern.
Spédtestens nach der Landung
im feindlichen Areal konnt ihr
euch vor Granaten und Quer-
schldgern kaum noch in Si-
cherheit bringen. An der von
Leichen gepflasterten Front
miisst ihr eure Einheit mittels
geschickter Kommandos bei-
einander halten und gegen die
feindlichen Linien vorgehen.
Wie aus den ersten beiden

22,02,2002
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Die vielen grafischen Details und die passende Soundkulisse versetzen euch in die harten Zeiten des Zweiten Weltkrieges zuriick.

Teilen bereits gewohnt, unter-
scheiden sich die Aufgaben-
stellungen nur leicht. Neben
beinharten Amokmissionen
musst ihr euch manchmal un-
erkannt ins gegnerische Lager
schleichen. Die Uniform eines

W Die U-Boot-Besatzung
reagiert sichtlich verdutzt
auf ever Erscheinen und
versucht, schnell die Waf-
fen zu ziehen.

Uberwaltigten Wachmannes
eignet sich hervorragend als
Tarnung und seine Wehr-
machtspapiere kénnen den
Kontrollposten von eurer neu-
en ,deutschen ldentitat" Giber-
zeugen. Um sich in Sicherheit

zu wiegen, ist dies bestimmt
der falsche Zeitpunkt, denn
bereits der geringste Fehler
macht die Soldaten misstrau-
isch und sie [6sen Alarm aus.
Wie schon bei Medal of Honor:
Underground verhalten sich

21

Im Duell Mann gegen Mann kdnnt ihr zeigen, dass ihr ein richtiger Revolverheld seid. Ihr miisst aufpassen, dass ihr euch von der beeindruckenden Optik nicht zu sehr ablenken lasst.

die Feinde duferst intelligent.
Sie stiirmen nicht blindlings
auf euch zu, sondern formieren
sich zu Gruppen, kesseln euch
ein oder holen Verstarkung.
Vorsicht ist daher immer ge-
boten.




Die Nazis haben euch in einen Hinterhalt gelockt. Hoffentlich habt ihr geniigend
Zielwasser getrunken, um gegen die Ubermacht zu bestehen.

Mit dem Zielfernrohr konnt ihr ahnungslose Soldaten in aller Ruhe aufs Korn nehmen
und unschddlich machen, ohne dabei Alarm auszuldsen.

MEHR WAFFEN UND HAND-
LUNGSFREIHEIT

Medal of Honor: Frontline ver-
bindet die Starken des Vorgdn-
gers mit den technischen Még-
lichkeiten der PlayStation 2.
Die komplett in Echtzeit be-
rechnete 3D-Grafik lasst die
Schauplatze authentisch wir-
ken und durfte euch - nicht zu-
letzt aufgrund der historischen
N&he - so manchen Schauer
iiber den Riicken jagen. Neben
der altbewdhrten Maschinen-
pistole, dem Revolver, Grana-
ten und der klassischen Flinte
kdnnt ihr den deutschen Trup-
pen nun zusatzlich mit der Li-
berator-Pistole, dem Panzer-
schreck (Panzerfaust) und dem
MG42-Maschinengewehr Feuer
unter dem Hintern machen.
Aber Vorsicht! Der Gegner hat
sein Waffenarsenal ebenfalls
um einige toédliche Elemente
erweitert und agiert duferst
intelligent. Neu ist auch die
non-lineare Storyline. Wahrend
ihr bei den Vorgdngern an ei-
nen festgelegten Pfad gebun-

den wart, fihren bei Medal of
Honor: Frontline gleich meh-
rere Wege nach Berlin. Diese
neue Spielfreiheit 1asst Medal
of Honor: Frontline sehr wirk-
lichkeitsnah werden. Freunde
des Ego-Shooter-Genres diir-
fen sich auf einen actionge-
ladenen Mdrz einstellen.

Ralph Wollner

| MEDAL OF HONOR: FRONTLINE |

[Jco fJovp

J<J Analog p¢) Dual Shock [ Lenkrad

_| Maus [lLightgun L lTastatur
Spieler: 2
Genre: Ego-Shooter
Termin: Marz 2002

Hersteller:
Besonderheiten:

Electronic Arts
Authentische
Geschichte

.Medal of Honor: Front-
line hat das Zeug zum
Ego-Shooter-Hit!"
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Hier habt ihr Gliick, dass ein Mitstreiter euch mit einer durchschlagenden Plasma-
Gun helfend zur Seite steht und kurzen Prozess mit der feindlichen Kreatur macht.

“Run Like Hell

Auf der Flucht! Wenn ein gewichtiges Alien hinter euch herstiirmt, nehmt ihr besser
die Beine in die Hand. Passt aber auf, dass euch kein Hindernis zum Stolpern bringt!

Nehmt die Beine in die Hand und rennt, was das Zeug halt! &
Denn wenn euch die Aliens erwischen, gibt's nichts zu lachen.

Als Nick Conner nach einem
eher langweiligen und ereignis-
losen Einsatz auf seine Raum-
station zuriickkehrt, ist nichts
mehr, wie es einmal war. Gleich
nachdem er sein Landungs-
schiff geparkt hat, erkennt er,
dass irgendetwas nicht stimmt.
Wie sich herausstellt, haben in-
telligente, blutriinstige Aliens
die Station besetzt und suchen
systematisch nach den letzten
Uberlebenden Menschen. Con-
ner sieht sich nun mit einer
schweren Aufgabe konfron-
tiert: Die angriffslustige Spe-
zies ausldschen! So einfach
ist das aber nicht. Viele der
Auferirdischen lassen sich
nicht so einfach mit Waffen-
gewalt toten. Meistens ist es
verninftig, zundchst einmal
die Beine in die Hand zu neh-
men und zu flichten. Dabei
seht ihr auf dem Bildschirm
euren Helden von vorne und
werdet mit Symbolen darauf
aufmerksam gemacht, wenn
sich ein Hindernis ndhert. Da-
hinter verfolgen ihn die unter-
schiedlichsten Kreaturen, de-
ren AuBeres in den seltensten
Fallen appetitlich anmutet.
Viele Monster sind deutlich
von H.R. Gigers Alien inspiriert
und lassen sich duferst schwer
abhdngen. Eure Aufgabe be-
steht nun darin, Barrieren, die
sich im Weg befinden, zu um-
steuern beziehungsweise per
Tastendruck iiber Gegenstdnde
zu hiipfen oder elegant unter
Absperrungen hindurchzu-
schliipfen. Habt ihr diese Renn-

B

passagen gemeistert, passiert
meist etwas Unvorhergesehe-
nes. Beispielsweise geht die
Flucht so lange, bis ihr einem
Mitstreiter liber den Weg lauft
und dieser euch mit Sperrfeu-
er aus der Patsche hilft.

RENNEN UND BALLERN
Ihr kénnt dann (ibrigens selbst
zum Gewehr greifen und kraf-
tig bei der Eliminierung der

Alienbrut mithelfen. Diese

Deutliche Anleihen aus den bekannten Alien-Filmen sind auf Schritt und Tritt zu erkennen, was allerdings keinen Nachteil darstellt.




l Das Alien

Das typisch biomecha-
nische Design des auferirdischen
Wesens wurde urspriinglich 1978
von dem Schweizer H.R. Giger ent-
worfen und schlieplich in dem Film
Alien eingesetzt. Inzwischen wartet
die Menschheit gespannt auf einen
laut Geriichten geplanten, fiinften
Bei Run Like

tiberrascht werdet. RUN LIKE HELL
/ : é Grafisch macht die ' o Eio

Sogar die Schnellfeuerkanone erinnert an die legenddre Vorabversion einen ] Analog ] Dual Shock [ Lenkrad

Marines-Knarre aus Aliens - Die Riickkehr. guten Eindruck. Die LI Maus [Lightqun [ Tastatur
mitunter auftreten- s ”ieler' e :

Abschnitte erinnern dann so- stitzt wird. den Ruckeleinlagen sze,' e
wohl spielerisch als auch gra- Viele der stéren den Spielfluss Termit:l: Mai 2002
fisch an Ubliche Action-Kost. Kreaturen kaum, sollen aber bis Hersteller: Virgin
Oftmals misst ihr auch listen- verfligen zum Erscheinen des Besonderheiten: Beklemmende
reich die unfreundlichen Au- namlich ber die Spiels ohnehin noch beho- Atmosphdre
Berirdischen auf unkonventio- Méglichkeit, eine ben werden. Die Monster S = =
nelle Art und Weise erledigen. andere Form an- sehen Furcht einfléBend : E]NSC“ATZU"G: B
Mit einem Kéder Idsst sich et-  zunehmen, wo- aus und sind ordentlich S e S
wa ein Aufzugsschacht exzel- durch ihr des Of- animiert. Alien-Fans freuen Gut
lent als Todesfalle zweckent- teren véllig unvor- sich auf spannende Action-
fremden ... So kdmpft ihr euch bereitet in einem Kost mit ein paar neuen . -
durch ein erfrischendes Spiel- Raum von einem % | Gameplay-ldeen und ei- éf&ar?‘?fggifeipr{fe”:‘%gr
konzept, das durch eine herr- sich verwandeln- ﬂ‘ j ner altbekannten Story. Atmosphére "
lich paranoide Atmosphare ge- den Monster . Uwe Hdnig i
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die unschuldigen
Nosgoths dahin
vieh. Angefiihrt w
Horden des Bési
dem grauhaarigen
ten und Zerstéi
von Nosgoth. Einst soll Kain ein
Edelmann gewesen sein, der
von gedungenen Mérdern da-
hingemeuchelt wurde und einen
unheiligen Pakt mit dem Toten-
beschwdrer Mortanius einging:
die Macht eines Vampirs als
Lohn fiir Kains unsterbliche
Seele. Kain rachte sich grau-
sam an seinen Mérdern und
baute eine Vampirarmee auf,
die {iber lange Zeit das Land
regierte. Eines Tages kam es zu

einem gewaltigen Gefecht zwi-
schen dem Orden der Sarafan
und den Blutsaugern. In der
Hitze dieser Schlacht wurde
Kain von seinen Offizieren ver-
raten und verschwand.

GRAUSAME RACHE

Das Spiel beginnt ein paar
Jahrhunderte nach dieser .«
Schiacht. Kain, der in eln#ﬂ
Vampirkoma gefallen ist, er-
wacht aus seinem Schlaf und
muss feststellen, dass sich al-
les verandert hat. Seiner Macht
beraubt, kennt er nur einen
Gedanken: Rache. Um seinen
Durst nach Vergeltung zu
stillen, gilt es fiir den listigen
Spitzzahn, seine Macht und
auch sein machtiges Schwert
zuriickzuerobern. Glicklicher-
weise hat Kain wahrend seines
langen Schiafes nicht alle seine
Kréfte eingebiift. Meterhohe

it e
s

W

M Mithilfe seiner Vampirmagie ist Kain in der Lage, das Blut seiner Opfer auch dber gréere Entfernungen zu trinken.
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M Ganz im Stile eines Solid Snake habt ihr auch bei
an Feinde heranzuschleichen und einen Stealth-Kill auszufiihren.

‘Spriinge sind flr den Recken
der Finsternis ebenso kein
Problem wie verheerende Zau-
berspriiche. Um seine Mission
zu vollenden, muss sich Kain
aber nicht nur mit diversen
Schalterratseln und verschach-
telten Locations herumérgern,
sondern auch seinen stetig
wachsenden Blutdurst stillen.
Zu diesem Zweck steuert ihr
den gut animierten Vampir
durch detailliert dargestelite
3D-Areale, I6st Ratsel und be-
gebt euch auf die Jagd nach
Opfern. Habt ihr einen poten-
ziellen Blutspender entdeckt,
kommt das gut designte
Kampfsystem von Blood Omen
2 zum Einsatz. Im Gegensatz
zu den recht simpel strukturier-
ten Fights eines Soul Reaver 2
bietet Blood Omen 2 ein
Schlagrepertoire (inklusive
grausamer Finishing-Moves),
das selbst Priigelspieler begeis-
tern wird. Grafisch bewegt sich
Blood Omen 2 auf gewohnt ho-
hem Crystal-Dynamics-Niveau:
Wuchtige Polygonbauten be-
wegen sich geschmeidig {iber

e

M Die finsteren Polygonbauten bewegen sich ruckelfrei und geschmeidig iiber den Bild-
schirm und stehen der Grafik aus Soul Reaver 2 in nichts nach.

Omen 2 die Moglichkeit, euch

den Bildschirm, Echtzeit-Licht-
effekte erhellen die diisteren
Levels, kleine Grafikspielereien
hauchen der modrigen Kulisse
Leben ein. Ob sich OberbGse-
wicht Kain gegen seinen Erz-
feind Raziel durchsetzen kann,
wird sich Anfang 2002 zeigen,
wenn der Titel in Deutschland
verdffentlicht wird.

Henry Ernst

BLOOD OMEN 2

] el EJovp
(] Analog ] Dual Shock

Spieler: 1
Genre: Adventure
Termin: 1. Quartal 2002
Hersteller: Eidos
Besonderheiten: Finsterer Haupt-

charakter, hoher Splatter-Faktor

Super
.Der Furst der Finster-
nis bereitet seine trium-

phale Riickkehr vor."
ﬁ
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Yoshimitsu ist im Gegensatz zu Steve schon seit dem
ersten Teil der Tekken-Saga in der Kémpferriege vertreten.

Tekken

Das ,,The King of Iron Fist Tournament" geht in die ndchste Runde. Die-
ses Mal sogar mit einigen tief greifenden Verdanderungen im Gameplay!

Viele Priigelspiel-Fanatiker wa-
ren von der erfolgreichen Tekken-
Serie auf der PSone begeistert.
PS2-Jiinger wurden bisher ledig-
lich mit Tekken Tag Tournament
begliickt. Natdirlich libertraf die
Next-Generation-Optik alle 32-
Bit-Vorgénger, konnte aber aufer
dem Tag-Team-Element nicht
wirklich viel Neues bieten. Tek-
ken 4 bekommt nun eine umfang-
reiche Frischzellenkur spendiert,
da die Kampf-Engine von den
Designern nicht wie bei den an-
deren Teilen recycelt, sondern
komplett neu entwickelt wurde.

WAS IST NEU?
Das erwahnte Kampsystem
bietet Héhenunterschiede wie

Treppen und die Areale sind
erstmals in der Tekken-Ge-
schichte mit Wanden und Ab-
grenzungen ausgestattet. Ge-
gen diese kdnnt ihr eure Geg-
ner schleudern und sogar eure
Combos fortsetzen, wenn der
Kontrahent sozusagen in der
.Ecke" gefangen ist. Durch
neue Konterattacken besteht
aber die Mdéglichkeit, sich aus
solchen Situationen zu be-
freien. Driickt ihr die ,,Low
Punch”- und , Low Kick"-But-
tons in Verbindung mit einer
Richtungstaste, schnappt ihr
den Gegenspieler und tauscht
die Positionen mit ihm. Darii-
ber hinaus existiert dieses Mal
ein wesentlich ausgereifteres

Tt s

Wenn Law zu einem Drehkick ansetzt, verheift das fiir
den Gegner vor allem eines: starke Kopfschmerzen!

«Sidestep”-System, wie bei
Soul Calibur, wodurch dynami-
sche Ausweichmandver sehr er-
leichtert werden. Ansonsten ist
die Kontrolle der Recken dem
Tekken-Stil treu geblieben.
Zwei Punch- sowie zwei Kick-
Varianten lassen sich zusam-
men mit dem Steuerkreuz zu
beeindruckenden Moves oder
ellenlangen Combos verbinden.
Grafisch werden 60 Bilder pro
Sekunde aus der Konsole gekit-
zelt. Der Automatenstandard
kann aufldsungstechnisch vor-
aussichtlich nicht ganz gehal-
ten werden. Dafiir werden in
der Heimversion einige Gim-
micks - dhnlich dem Tekken-
Ball bei Tekken 3 - eingebaut.

=KAZUYAY
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Altbekannte und beliebte Haudegen geben sich wieder ein Stelldichein. Besonders der leicht angegraute Paul Phoenix mit seinen

durchschlagenden und duferst schmerzhaften Punch-Attacken steht in der Gunst der Fans ganz oben.

B

s

Christie verwendet den eleganten Capoeira-Kampfstil,
der die meisten Gegner zur Verzweiflung treibt.

Ubrigens runden

ein paar neue Charaktere wie
Christie Monteiro, die ebenfalls
Eddy Gordos Capoeira-Kampf-
stil verwendet, den positiven
Gesamteindruck ab. Insgesamt
erwartet uns mit Tekken 4 ein
sehr schneller Priigler, der auf
jeden Fall zahlreiche Anhénger
finden wird! Allerdings stellt sich
érst im Friihjahr heraus, wer den
Endkampf gewinnt, denn das
méchtige Virtua Fighter 4 steht
ebenfalls in den Startléchern ...

Uwe Hinig
TEKKEN 4

Clep Jlovp
JZ Analog J<]Dual Shock [JLenkrad
CIMaus CLightoun [ Tastatur
Spieler: 12
Genre: Beat 'em Up
Termin: 2002
Hersteller: Namco
Besonderheiten: Erweitertes

Kampfsystem

Sehr Gut

+Alle Tekken-Fans wer-
den auch dieses Mal ih-
re helle Freude haben!"




Schwarzgeld
bringt Fahrspaf}!

Aus unserer

IVAundiRadio:

Werbung

WORLD RALLY CHAMPIONSHIP
Die Sonne brennt auf das Dach, der Turbolader arbeitet am Limit,
Staubwolken nehmen jede Sicht. Erlebe die Faszination des
Ralleysports in Perfektion: 14 Offroad-Rennen weltweit, mit iiber
70 Strecken in Neuseeland, Argentinien, Monte Carlo, Afrika, auf
Korsika, in Australien, England oder Finnland machen das Spiel mit
seiner offiziellen Lizenz unschlagbar‘

01 805-172000

ndurb-Hutﬁm 24 Pf pro Min.




Durch den Einfluss dieser seltsamen Tentakelwesen verwandeln sich unschuldige Dorf-

INSERT CONS)
CREDIT(S) 0/0

bewohner in zahnefletschende Vampire, die euch sofort ans Leder wollen,

Nachdem ihr bestimmte Extras aufgesammelt habt, erscheint ein hilfreiches

Nach Time Crisis Il steht mit Vampire Night neues Futter fiir schiepfwii-
tige Lightgun-Pistoleros und Nachwuchs-Buffys in den Startlochern.

Die Zusammenarbeit zwischen
Sega und Namco hat erste Friich-
te getragen. Mit Vampire Night
holt ihr euch die Action und Dra-
matik des erfolgreichen Spiel-
hallen-Shooters direkt ins hei-
mische Wohnzimmer. Wie bei
Lightgun-Shootern {iblich, ist
auch bei Vampire Night die
Hintergrundstory mehr als ba-
nal. Im Spiel ibernehmt ihr die
Rolle eines Damonenjdgers, der
allen Kreaturen der Nacht den

Kampf angesagt hat. Um die

garstigen Werwdife, Vampire
und Mutationen zur Hélle zu

schicken, benutzt ihr im Zeit-
alter des Waldsterbens nicht

die bewdhrte ,,Holzpflock ins
Herz"-Technik, sondern riickt
dem untoten Geziicht mit eu-
rem GunCon zu Leibe. In den
automatisch scrollenden 3D-
Szenarien zielt ihr mit eurer

Plastik-Wumme auf den Bild-
schirm und ballert alles zu

Klump, was sich bewegt: Wer-
wolfe miissen niedergestreckt,

Zombies erldst und Dorfbewoh-
ner gerettet werden. Im Gegen-

satz zu Time Crisis Il ist der
Spielablauf deutlich schneller
geworden: Nur wer die Hollen-
brut ohne Riicksicht auf Hand-
gelenk und Zeigefinger mit
Dauerfeuer eindeckt, hat eine
Chance, das Gemetzel zu liber-
leben. Damit keine Langeweile
aufkommt, stellen sich euch

Fadenkreuz auf dem Bildschirm, mit dem ihr besser zielen konnt.

Vampire Night

neben gut animierten Zombies
und Vampiren auch riesige
Monster in den Weg, die sich
nur mit der richtigen Taktik
besiegen lassen. Neben dem
recht kurzen Arcade-Mode bie-
tet Vampire Night noch jede
Menge Minispiele und Trainings-
maglichkeiten, bei denen ihr
neue Waffen freischalten bezie-
hungsweise eure Trefferquote
verbessern kénnt. Obwohl die
abwechslungsreiche PS2-Gra-
fik der Automatenversion ent-
spricht, triiben in einigen Spiel-
abschnitten Slowdowns und
wuste Flackerorgien das Ver-
gniigen. Bleibt zu hoffen, dass
diese Mangel bis zum PAL-Re-
lease im Marz 2002 behoben
sein werden, damit ungetriib-
ten Ballerfreuden nichts im
Wege steht.

Henry Ernst

VAMPIRE NIGHT

m Jovp

L1 Analog J2) Dual Shock [ Lenkrad
r‘Maus JOLightgun [ Tastatur
Spieler: 12
Genre: Lightgun-Shooter
Termin: Marz 2002
Hersteller: Namco

Besonderheiten:  Lightgun-Shooter

m|t Grusel Garanhe

zlnscudrzune. |

Gut

«Endlich
neues Futter flir
Lightgun-Fans!"




Habt ihr geniigend magische Energie angesammelt,
konnt ihr verheerende Lichtblitze abfeuern.

&

Samtliche Aktionen des mittelalterlichen Helden wer-
den von beeindruckenden Lichteffekten begleitet.

Maximo: Ghosts to Glory

Capcoms neues Grusel-Jump&Run verbindet klassisches Gameplay mit
den Vorziigen modernster 128-Bit-Technologie.

Vor langer Zeit entfiihrte
ein garstiger Damon alle Prin-
zessinnen eines verzauberten
Landes und 6ffnete mit ihrer
Macht ein Tor ins Reich der
Finsternis. Geifernde Kreaturen
uberrannten das Land, doch

In den giftigen Siimpfen muss sich Maximo nicht nur mit Irrlichtern und Geistern,

wahrend die Bauern voller
Angst das Weite suchten, stell-
te sich ein Mann den (ibel rie-
chenden Horden in den Weg.
Maximo, ein Ritter, der sich ne-
ben seiner Vorliebe fiir Boxer-
shorts mit Herzchenmotiven

sondern auch mit einer duperst bissigen Flora herumschlagen.

0b Maximos Streitaxt oder eher die Herzchen auf seiner Unterhose den Feind zum

Zusammenbruch getrieben haben, wird wohl ewig ein Geheimnis bleiben.

vor allem durch Kampfkraft
und sprungstarke Haxen aus-
zeichnete. Natlirlich sind flinke
Fiife und abgefahrene Unter-
wdsche im Kampf gegen schau-
rige Damonen, faulige Ghoule
und modrige Zombies nur die
halbe Miete. Damit ihr in den
tlickischen 3D-Arealen eine
Uberlebenschance habt, kdnnt
ihr im Verlauf des komplett in
Echtzeit berechneten Aben-
teuers unzahlige Waffen und
Talente erwerben. Bessere
Sprungkraft, magische Schwer-
ter sowie Angriffszauberspru-
che helfen eurem Ritter dabei,
den Kreaturen der Nacht or-
dentlich eins auf die Mitze zu
geben. Spielerisch ldsst sich
Maximo mit dem PSone-Kra-
cher Medi Evil vergleichen. |hr
hopst und sprintet zwischen
verfallenen Grabsteinen umher,
verpriigelt Monster und nutzt
eure vielfaltigen Fahigkeiten.
Obwohl das humorvolle Aben-
teuer optisch und inhaltlich an
die altehrwiirdige Ghosts 'n

Wo Capcoms neuer Hiipfspiel-Held Maximo hinschldgt,
wachst so schnell kein Gras mehr.

Goblins-Serie erinnert, will
Capcom Maximo keinesfalls als
Fortsetzung der Klassiker, son-
dern als Hommage verstanden
wissen. Fiir die Hintergrundmu-
sik ist Gbrigens kein Geringerer
als Tommy Tallarico zustandig,
der schon Shinys MDK mit jaz-
zigen Tunes versorgte. Ob Ma-
ximo wirklich die spielerischen
Tugenden der 16-Bit-Ara mit
den technischen Vorziigen der
PS2 verbinden kann, wird sich
leider erst nach dem Start im
Februar 2002 zeigen.

Henry Ernst

MAXIMO: GHOSTS TO GLORY|

Clco ovp

[ Analog [ bual Shock (1L

Spieler: 1
Genre: Action-Adventure
Termin: 15. Februar 2002
Hersteller: Capcom

Besonderheiten: Abwechslungsreiches
Leveldesign, knuffiger Hauptcharakter

Super

~Maximo bietet gute
Grafik und
Spielspaf} pur.”

Seid ihr unvorsichtig, werdet ihr von garstigen Magiern kurzerhand in ein hilfloses
Baby verwandelt. Nun heifit es priigein, was die Rassel hergibt.

€1



NEUIGKEITEN

Geschwindigkeitsboost
Fiir eine noch bessere Op-
tik bei ihrem Jump&Run-
Hammer Jak and Daxter
spendierten die Crash
Bandicoot-Erfinder
Naughty Dog ihrem
neuesten Genie-
streich einen 60-
Hertz-Modus. Falls
euer Fernseher die-
se Funktion unter-
stitzt, kdnnt ihr
das witzige Aben-
teuer in héherer
Spielgeschwindig-
keit und ohne lds-
tige PAL-Balken
geniefen.

Xbox goes Japan

Um dem Xbox-Launch in Ja-
pan am 22. Februar etwas
entgegenzusetzen, kontert
Sony mit einem wahren Soft-
ware-Feuerwerk. Aus diesem
Grunde wurde die Veroffent-
lichung des Rollenspiel-High-
lights Kingdom Hearts auf
Februar verschoben. Zeit-
gleich werden weitere zug-
kraffige Titel wie Xenosaga,
Tekken 4 und Onimusha 2
versuchen, der Microsoft-Kon-
sole das Wasser abzugraben.

Dracula lebt!

Konami arbeitet an einem
neuen Ableger der Castleva-
nia-Serie. Um fehlerhaftes
Spieldesign wie bei den N64-
Titeln zu vermeiden, wird
der neue Ableger klassisches
2D-Gameplay vor dreidimen-
sionalen Hintergriinden bie-
ten. Alle, denen Castleva-
nia kein Begriff ist, sollten
sich den PSone-Oberkracher
Castlevania: Sypmphony of
the Night ansehen.

Sim-Station

Nach dem iberwdltigenden
Erfolg der PC-Alltagssimula-
tion The Sims plant EA, auch
Konsoleros mit einer Variante
des innovativen Spiels zu be-
glicken. Interessanterweise
wird es sich dabei nicht um
einen PC-Port, sondern um
eine spezielle PS2-Version
handeln. Ob das Spielkonzept
um alltégliche Probleme,
Jobs und Beziehungen auch
auf unserer Lieblingshard-
ware funktioniert, zeigt sich
leider erst Ende 2002.

W Coole Posen und durchschlagskréftige Waffen sind das typische Handwerkszeug des
modernen Vampirkillers. Hoffentlich teilt Blade 2 nicht das Schicksal seines Vorgéngers.

Blade 2

Action = Der schwarze Vampirkiller kehrt zuriick, um
PS2-Besitzer das Fiirchten zu lehren.

W Activisions Zusammenarbeit tel rund um den Comic-Helden
mit Marvel Comics trégt neue Blade gearbeitet. Als schnurr-
Frichte. Wie die Firma am 20. béartige Mischung aus Mensch

November bekannt gab, wird be-  und Vampir macht ihr euch auf
reits kraftig an einem neuen Ti-  die Socken, um einer neuen

W Grafisch scheint sich Blade 2 am Stil
des Gangster-Epos GTA Ill zu orientieren.

Brut von Superblutsaugern die
Zahne zu ziehen. Kernige Prii-
gelaction und halsbrecherische
Sprungeinlagen sollen euch das
Blut in den Adern gefrieren las-
sen. Programmiert wird das
Spektakel librigens nicht von
Hammerhead (Blade fiir PSone)
sondern von Mucky Foot. Ob
das Spiel die hohen Erwartun-
gen der Blade-Fangemeinde er-
flllen kann, bleibt abzuwarten.

B Im Gegensatz zum nicht ganz gelungenen PSone-Vorganger basiert das PS2-Debiit des Vampirjagers nicht auf dem Kinofilm
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S
W Im Gegensatz zum Vorganger werden die Planetenoberfldchen
dieses Mal wesentlich detaillierter gestaltet sein.

Bt

bissen fiir alle Weltraum-Fans zu werden.

Star Wars: Jedi Starfighter

Weltraum-Action = Knallharte Gefechte und gnaden-
lose Action im Star-Wars-Universum

m Passend zum im Mai ndchsten
Jahres weltweit anlaufenden
Star Wars-Streifen Episode II:
Attack of the Clones, erscheint
auch ein neuer Krieg der Ster-
ne-Titel fir die PS2. Bei Star

Wars: Jedi Starfighter kénnt ihr
- wie im Vorganger - die Hand-

lung des Films aus der Sicht ei-
nes Nebencharakters nachspie-
len. Als Helden stehen euch der
bekannte Raumpirat Nym und

 Neue Raumschiffe und bessere Effekte. Jedi Starfighter verspricht ein echter Lecker-

et

W Selbst im Orbit des Planeten Coruscant werdet ihr von den
Schergen der dunklen Seite angegriffen.

der ratselhafte Jedi Master Adi
Gallia zur Verfligung. Laut Lu-
casArts sollen dabei die Méngel
des Vorgéngers ausgemerzt
werden. Eines der Highlights

im Spiel ist die Moglichkeit, den
bis jetzt noch unbekannten Jedi
Starfighter zu steuern. Hierbei
handelt es sich um einen spezi-
ell fur Jedi-Ritter konzipierten
Raumjager, dessen Waffen von
der Macht gespeist werden.

=1

m Star Wars: Jedi Starfighter verspricht ein Effektgewitter allererster Garnitur zu werden. Mage die Macht mit den Herstellern sein.

NEUIGKEITEN

Priigel-Kracher

Entgegen erster Ankiindigun-
gen wird der vormals als ex-
klusiver Xbox-Titel gehandel-
te Priigler Dead or Alive 3
nun doch fir die PlayStation
2 erscheinen. Priigelspieler
dirfen sich auf ein aufregen-
des Jahr gefasst machen,
denn neben Dead or Alive 3
werden auch Tekken 4 und
Virtua Fighter 4 um die Gunst
der Kaufer buhlen.

p =

Tune in

Die quirligen Helden um den
neunmalklugen Hasen Bugs
Bunny sind Hauptdarsteller in
Infogrames’ neuem Fun-Racer
Looney Tunes: Space Race.
Auf abgefahrenen Vehikeln
braust ihr durch Cartoon-ty-
pische Umgebungen und ver-
sucht, euren hartnackigen Kon-
kurrenten eins auszuwischen.
Entwickelt wird der Fun-Racer
von der australischen Info-
grames-Niederlassung, die be-
reits fir Le Mans 24 Stunden
verantwortlich zeichnet.

Final Fantasy US
Gerilichten zufolge wird der
fur Januar angesetzte US-
Start von FFX um einige
Tage vorverlegt. Falls es
Squaresoft gelingt, geni-
gend Spiele zu produzieren,
diirfen sich US-Rollenspieler
direkt nach den Weihnachts-
feiertagen mit Tidus und sei-
nen Freunden vergniigen.

Bleem R.l.P.

Die durch den PlayStation-
Emulator und Rechtstreitigkei-
ten mit Sony bekannt gewor-
dene Firma Bleem gibt es nicht
mehr. Der Grund: aufgrund ho-
her Gerichtskosten ging der
kleinen Firma schlicht und ein-
fach das Geld aus.
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TERMINE

Wann erscheinen welche PS2-Spiele?

Hier findet ihr die aktuel

Termine auf einen Blick!

'~ DEZEMBER

Bomberman 2001 Virgin
ID.NA. Virgin
| Dropship: U. Peaceforce Sony

|Ecco the Dolphin ~ Sega
ESPN X Games Skateb. Konami
Guilty Gear X Virgin
Headhunter Sega
Jimmy W.'s Cueball W.  Virgin
Legends of Wrestling Acclaim
Monster AG Sony
Rez Sega

UEFA CLS 2001/2002 Take 2

Dark Summit THO
Drakan - Ancients' Gates Sony
ESPN Int. W. Sports 2002 Konami
ESPN W. X Games Snowb. 2Konami
ICo Sony
Jade Cocoon 2 Ubi Soft
J. Neutron - der Erfinder THO

Pro Rally 2002 Ubi Soft

SPIELETITEL HERSTELLER TERMIN
Atlantis 111 Cryo 05. Dez.
Baldur's Gate Virgin 19. Dez.
Capcomvs. SNK2  Capcom 06. Dez.
Centre Court Midas 10. Dez.
Devil May Cry Capcom 14. Dez.
Driven Ubi Soft 06. Dez.
Evil Twin Ubi Soft 06. Dez.
Frank Herbert's Dune  Cryo 07. Dez.
G-Surfers Midas 03. Dez.
Giants: Citizen Kabuto  Virgin Dezember
Iron Aces 2: B. of Prey  THO 07. Dez.
Jak & Daxter Sony 14. Dez.

J. McGrath Supercross  Acclaim Dezember
Jet Ski Riders Eidos 07. Dez.
Kick Off 2002 Acclaim Dezember
Sh, P's Pro Snowb.  Activision ~ Dezember
Simpsons Road Rage  Fox Int. 13. Dez.
Twisted Metal: Black  Sony 12. Dez.
Zorro - Der Schatten  Cryo 07. Dez.

“ JANUAR 2002

|SPIELETITEL HERSTELLER TERMIN

FEBRUAR 2002

Isten

Januar
Januar
16. Januar
30. Januar
Januar
Januar
30. Januar
Januar
Januar
23. Januar
30. Januar
Januar

SPIELETITEL HERSTELLER TERMIN
Ace Combat 04 Namco 6. Februar
Conflict Zone Ubi Soft 28. Februar
DSF FuPball Man. 2002 Ubi Soft Februar
Endgame Empire Int.  Februar
GoDai: Elemental 300 Februar
Grandia I Ubi Soft 21. Februar|
Knights SWING! Februar
Legion - L. of Excalibur Midway Februar |
|Maximo: Ghosts to Glory Capcom 15. Februar |
|Metal Gear Solid 2 - SoL. Konami 22. Februar
|Moto GP 2 Namco Februar

No One Lives Forever Vivendi Februar
Parappa the Rapper 2 Sony Februar
Pirates L. of Black Kat EA Games 28. Februar|
Police 911 Konami Februar

RE Survivor 2 - CODE: V. Capcom Februar
PRYZM Chapter One  TDK Mediactive Februar
iSpace Channel 5-v1 Sega Februar
Versailles|l - Testament Cryo 28. Februar
WipEout Fusion Sony 6. Februar
WTA Tour Tennis Konami Februar

MARZ 2002

14. Marz
Mirz |
Mdrz

Mirz |
Marz I
Marz |
Mérz

Mirz |

Monat fiir Monat verraten wir euch hier die aktuellsten News und
M o s wa n e Termine zu den zehn von uns und unseren Lesern am meisten her-
beigesehnten PlayStation-2-Spielen.

Worum geht es:
Spezialagent Solid Snake bekampft den internationalen
Terrorismus und tritt gegen die ultimative Kampfmaschine
Metal Gear Ray an.

Aktueller Entwicklungsstand: "
Kojimas Meisterwerk hat Amerika im Sturm erobert. Auch wir
PSG-Redakteure haben uns um die besten Platze im Gamelab
geschlagen, um das fertige Spiel endlich zu sehen.

_ Hersteller: Konami Genre: Action-Adventure Spieler: 1

Worum geht es:

Blitzballspieler Tidus und Magierin Yuna wollen den finsteren
Sin mithilfe des , Ultimate Summon” von der Zerstdrung ihrer
Welt abhalten.

Aktueller Entwicklungsstand: :

Der Titel wurde vom Frithjahr auf Sommeranfang verschoben.
Die Ubersetzung macht wohl doch mehr Probleme, als ur-
spriinglich vermutet wurde.

Hersteller: Squaresoft Genre: Rollenspiel Spieler: 1

Termin: November 2002

Worum geht es:

Das erste Lara-Spiel auf der PS2 soll etwas Besonderes wer-
den. Deshalb gibt es zahlreiche Neuerungen beim Gameplay
und die Grafik wird natirlich entsprechend aufgebohrt.

Aktueller Entwicklungsstand:

Da die Entwickler schon seit einiger Zeit an dem Spiel sitzen,
konnen wir uns auf einiges gefasst machen. Die neuesten In-
fos gibt es ab dem 17.12. im Internet (www.eidos.de)!

Hersteller: Eidos Genre: Action-Adventure Spieler: 1

Worum geht es:

In der Rolle eines tapferen Helden habt ihr die Aufgabe, die
legenddre Schwertkiiste vor einem Biirgerkrieg zu bewahren
und nebenbei noch eure entfiihrte Schwester zu befreien.

Aktueller Entwicklungsstand:

Kurz nachdem dieses Heft erscheint, sollte Baldur's Gate end-
lich in den Laden stehen. Weitere Informationen erhaltet ihr in
unserem ausflihrlichen Test auf Seite 40.

Hersteller: Virgin Interactive _ Genre: Rollenspiel Spieler: -2

P \)('{:-_
5 - WipEout FUSion Termin: 6. Februar 2002

Worum geht es:

Fahrt in der F9000-Liga mit pfeilschnellen Gleitern und bra-
chialen Waffen um die Wette. Unterstiitzt wird das Spektakel
von einem hervorragenden Techno-Soundtrack.

5 "

Aktueller Entwicklungsstand:

Nun ist die Katze aus dem Sack. Das Spiel erscheint nicht mehr
vor Weihnachten, sondern erst im Februar. Fiir bestmdgliche
Qualitat wird der Programmcode ein letztes Mal optimiert.

Hersteller: Sony Genre: Rennspiel Spieler: -2
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6% TimeSplitters 2

it - Termin: 2. Quartal 2002
Worum geht es:
Die TimeSplitter-Damonen sind zuriick und sorgen fiir mdch-

tig Arger. Reist in neun verschiedene Zeitepochen, um den
Fieslingen das Handwerk zu legen.

Aktueller Entwicklungsstand:

Eine spielbare Vier-Minuten-Demo, die kiirzlich bei uns in der
Redaktion eintraf, zeigt die technische Brillanz des Titels. Wir
warten gespannt auf die finale Version.

Hersteller: £idos Genre: Ego-Shooter Spieler: 1-8

Worum geht es:
Ubernehmt die Geschicke des legenddren Samurai Yagyuu
Jubei und versucht, den finsteren Feldherren Oda Nobunaga
mit allen Mitteln aufzuhalten.

Aktueller Entwicklungsstand:

Wir rechnen mit einer schnellen und vor allem guten PAL-An-
passung, womit ein Erscheinungstermin im Friihsommer 2002
realistisch erscheint.

10~ hadow Man 2eco

Hersteller: Capcom Genre: Action-Adventure Spieler: |
Termin: Mai 2002

Worum geht es:

In der Rolle eines waghalsigen Stuntman spielt ihr atembe-
raubende Hollywood-Szenen nach und kdmpft euch durch
spektakuldre Darbietungen an die Spitze des Filmgeschafts.

Aktueller Entwicklungsstand:

Nach neuesten Informationen soll das Spiel im Mai endlich in
den Laden stehen. Deshalb werden wir euch in einer der ndchs-
ten Ausgaben mit einem ausfiihrlichen Preview versorgen.

Hersteller: infoarames Genre: Action Spieler: 1

Termin: Miﬁz,gﬂoz- L

Worum geht es:

So wie Tekken geht auch diese renommierte Kampfspielserie
in die vierte Runde. Allerdings bekommt ihr zum ersten Mal
auf einer Sony-Konsole die VF-Recken zu Gesicht.

Aktueller Entwicklungsstand:

VF 4 macht Fortschritte. Lange Zeit waren nur Arcade-Screen-
shots zu sehen, wobei das neueste Material auf eine sehr gute,
aber nicht perfekte Umsetzung des Automaten hindeutet.

Hersteller: Seaa Genre: Beat ‘'em Up Spigler: 12

nd Coming

Worum geht es:

Mike LeRoi kehrt zuriick! Ein Giberarbeitetes Gameplay sowie
eine mythologisch angehauchte Hintergrundgeschichte sor-
gen fiir mdchtig Spannung im PS2-Lager.

Termin: 1. Quartal 2002

Aktueller Entwicklungsstand:

Wenn alles glatt geht, soliten fiir die ndchste Ausgabe der PSG
brandneue Informationen iiber das Action-Adventure eintref-
fen. Wir sind sehr gespannt!

Hersteller: Acclaim Genre: Action-Adventure Spieler; 1

~ Aufsteiger | + Absteiger | #%# Neueinsteiger | ® Unverandert

~N

MARZ 2002

FORTSETZUNG

Rainbow Six: R. Spear Ubi Soft Maérz
Vampire Night Namca Mérz
Villeneuve Racing  Ubi Soft Mérz
Virtua Fighter 4 Sega Mérz
Worms Blast Ubi Soft Marz

1. QUARTAL 2002

SPIELETITEL HERSTELLER TERMI
Ape Escape 2 Sony 1. Quartal
Deus Ex Eidos 1. Quartal
Dr. Jekyll & Mr. Hyde Cryo 1. Quartal
Eve of Extinction Eidos 1. Quartal
Everybody's Golf 3 Sony 1. Quartal
F-355 Challenge Sega 1. Quartal
Herdy Gerdy Eidos 1. Quartal
Legacy of Kain: B. 0.2 Eidos 1, Quartal
Medal of Honor Frontline EA 1. Quartal
MegaRace 3 - N. Disaster Cryo 1. Quartal
Robin Hood Cinemaware 1. Quartal
Rubu Tribe Interplay 1. Quartal
Salt Lake 2002 Eidos 1. Quartal
Shadow Hearts Midway 1. Quartal
Shadow Man 2econd Com. Acclaim 1. Quartal
Space Channel 5 - v2 Sega 1. Quartal
Tetris Worlds THQ 1. Quartal
The Getaway Sony 1. Quartal
Tiny Toons Adventures SWING! 1. Quartal
Top Angler THO 1. Quartal
2. QUARTAL 2002
SPIELETITEL HERSTELLER TERMIN
|Britney Spears: Dance!  THQ April
DTM Race Driver Codemasters 2. Quartal
Final Fantasy X Squaresoft Juni
Mike Tyson Boxing  Codemasters  April

Need for Speed Hot P. 2 Electronic Arts 2. Quartal

NGT Garros - US Open Wanadoo Mai
Spider-Man The Movie  Activision Mai
Star Wars Jedi Starf, LucasArts 2. Quartal
Star Wars Racer II: R. R. LucasArts 2. Quartal
Stuntman Infogrames  Mai
The Thing Vivendi 2. Quartal
TimeSplitters 2 Eidos 2. Quartal

3. QUARTAL 2002

PIELETITEL HERSTELLER TERMIN
Gravity Games BMX  Midway 3. Quartal
Iron Storm Wanadoo September
The Curse Wanadoo September

AUSBLICK 2002

SPIELETITEL HERSTELLER TERMIN
Aliens: Colonial Marines EA 2002
Animaniacs: Oscar Hunt SWING! November
Commandos 2 Eidos 2002
Dead to Rights Namco 2002
Dragonrage 300 2002

ET. Return fo the G. Planet Ubi Soft 2002
ESPN N. Hockey N. 2002 Konami 2002
Frogger: Great Quest  Konami 2002
Ghost Master Empire Int. 2002

K. Slater’s Pro Surfer Activision 2002

La Femme Nikita Infogrames 2002

M. Hoffman's Pro BMX 2 Activision 2002
Medal of Honor F. Comm. EA 2002
Monster Jam M. Destr. Ubi Soft 2002
NBA 2Night 2 Konami 2002
Onimusha 2 Capcom 2002
Pride THQ 2002
Robocop Titus 2002
Run Like Hell Virgin Mai 2002
Soul Calibur 2 Namco 2002
State of Emergency Take 2 2002
Tekken 4 Namco 2002

The Legend of Aland’Ar  Ubi Soft 2002
Tomb Raider VI Eidos November
World Sports Cars ~ Empire Int. 2002

. -*Aufgrund zahlreicher Verschiebungen kinnen wir keine Garantie fiir die Richtigkeit aller Termine iibernehmen.
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Gewinner der Ausgabe 12/01:

1D

Unter allen Chart-Einsendern (System-Angabe
nicht vergessen!) verlosen wir jeden Monat ein
brandaktuelles Game!

Gewinner der letzten Ausgabe ist:
Dominik Preip,
Hosshach

Wir wiinschen viel Spap mit FIFA 2002!

Leser-Charts

Was zockt ihr zurzeit am liebsten?: psg@computec.de

1 GTA III
Action Take 2
2 Gran Turismo 3
A Rennspiel Sony
3 Onimusha Warlords
A Action-Adventure EA
4 Silent Hill 2
A Action-Adventure Konami
R.E. CODE: Veronica X
Action-Adventure EA

Eure Wunschtitel

Welche noch nicht erhdltlichen Spiele stehen bei euch
ganz oben auf der Wunschliste?
Schreibt uns eure Favoriten per Post oder E-Mail: psg@computec.de

1 Metal Gear Solid 2 PS2
A Action-Adventure Konami

Die Vorfreude auf diesen Titel ist riesen-
grof. Seit Henry die US-Version besitzt,
ist er nicht mehr ansprechbar.

N

PS2
Sony

Die lang erwartete Fortsetzung des Zu-
kunfts-Racers mausert sich bereits im
Vorfeld zu einem Top-Titel.

3 Baldur's Gate
A Rollenspiel

WipEout Fusion
A Rennspiel

PS2
Virgin
Finstere Dungeons und schaurige Mons-

ter warten darauf, von eurem Fantasy-
Helden besucht zu werden.

The Getaway
Action

PS2
Sony

Die Verbrecherjagd im Herzen von London
ist unzdhlige Male verschoben worden und
spannt die Fans auf die Folter.

5 Virtua Fighter 4 PS2 8 TimeSplitters 2 PS2
A Beat'emUp Sega A Ego-Shooter Eidos
6 Tomb Raider VI PS2 9 Onimusha 2 PS2
A Action-Adventure Eidos ® Action-Adventure EA
7 Final Fantasy X Ps2 10 Stuntman pPs2
w Rollenspiel Squaresoft A Action Infogrames

Verkaufs-Charts

Welche Spiele gingen am hdufigsten iiber den Ladentisch?

1 Silent Hill 2
A Action-Adventure
Die neuen Abenteuer £
von James Sunder-
land finden zur Weih-
nachtszeit reifenden
Absatz.

Konami

2 GTA N
¥  Action o
Die Stadt Liberty City ¥
steht auch diesen
Monat hoch im Kurs.
Startet eine virtuelle
Gangsterkarriere!

3 FIFA Football 2002
A  Fupball

FIFA kann sich iiber-
raschenderweise vor
der Konkurrenz plat-
zieren. Kann es die
Position halten?

4 Pro Evolution Soccer
A  Fupball
Konamis Ausnahme-Kick % g ;
schiept sich in die
Charts. Hier erwartet
euch sensationeller
Simulationsfupball.

5 WWF SmackDown! Just Bring It
Activision

A Wrestling

Die harten Jungs der
WWF begeistern mit
brutaler Action und
Wurftechniken nicht
nur die Wrestling-Fans.

B= USA-Charts

Die PS2-Verkaufsschlager in Amerika

1 Metal Gear Solid 2

A stealth Konami
2 Madden 2002

® American Football EA
3 GTA I

¥ Action Take 2
4 J.B. 007: Agent Under Fire
A pction EA
5 WWF: SmackDown! Just Bring It
A Wrestling THO

& Japan-Charts

Die PS2-Verkaufsschlager in Japan

1 Prof. Baseball Japan 2001

A Baseball Konami ;,. — ‘\.J
2 R.E. Survivor 2 CODE: Veronica =S
¥ Action Capcom W

3 Dynasty Warriors 3

A Action Koei n{; i ? ba
4 Actual Combat Pachislot el

A Gesellschaftsspiel Sammy

5 J. League Winning Eleven 5
A Fupball Konami



TEST-UBERBLICK

Alle Tests der Ausgabe 01/02

18 WHEEIET vovrvvvvevverennsvssnssessesinies Ie_s_t_dg_s_Mg_n_at_s
Seite 56 Wertung 75%
[ E 10 [1] R T (-
Seite 40 Wertung 86%
Bass Strike s
Seite 54 Wertung 57%
Batman Vengeance ......cooovruvneinnes
Seite 55 Wertung 72%
1417111 1] S
Seite 50 Wertung 79%
Ec;:o the Dolphin:atse s saiig:
Wertung 80%

ESPN X Games...
Seite 5 Wertunq 60%
Evil Twm
Seite 48 Wertung 80%
BT AITIKS oeoverssssororsssssnspnssnimsonsassnizss
Seite 56 Wertung 70%
Gmlt Gear X

Seite Wertunq 79%
Headhunter ssssgmssessiiiiii g

Seite 44 Wertung 85%
Jet Skl Riders ...

Seite 5 Wertunq 61%
NBA lee 2002 .
Seite 54 Wertunq 75%
NY Race =i aaaiailaniaing s
Seite 56 Wertung 65%
Seite 46 Wertung 80%
Silent Scope 2...
Seite 54 Wertunq 3%
Supercar Street Challenge ..
Seite 56 Wertunq 54%
Tarzan Freeride - -.ooweeerrvisinens
Seite 55 Wertung 76% -
IMPORT-TESTS éaldur's Gate:
Dark SUMMIE cocosmmmnmaimmns Das Action-Rollen-
Seite 62 Wertung 78% spiel im knallharten E
RE Survivor 2 CODE: Veronica .. PSG-Test!
Seite 60 Wertung 70% —
0%-25%

Das Grauen eines jeden Videospielers!

Bei Spielen dieser Wertungsklasse ist jede
ausgegebene Mark eine herausgeworfene
Mark!

26%-50%

Ein solches Spiel erreicht nur bedingt den | i
Standard heutiger Videospiele. s liegen besonders
Mangel in spielerischer sowie technischer empfehlenswer-
Hinsicht vor. tes PS2-Zubehdr
51%-75% erhalten ein:

Videospiele dieser Klasse sind solide
Produkte mit kleinen Fehlern. Genre-Fans
diirfen bei Titeln dieser Wertungsklasse
jedoch ruhigen Gewissens zuschlagen.
76%-100%

Spiele dieser Wertung gehdren in jede

~AUSGEZEICHNET*

Spielesammlung. Vor allem ab der 80er- gﬁ\l\’-“

Region setzen die Produkte oftmals neue Noch “‘a}‘-"ES“ \

Mapstébe im technischen sowie spieleri- ‘“Po = em'z;\t\\ﬂ"‘-

schen Bereich. .\“ueutsc“‘a

Ab 85% Alle qetes’;eten
vergeben wir unsere PSG-Auszeichnung Import-Spiele
fiir besonders gelungene Titel. Diese erhalten den
Auszeichnung ist somit gleichzeitig eine Stempel:

uneingeschrdnkte Kaufempfehlung, die

nicht nur fiir Genre-Fans gilt. IMPORT-TEST"

M1

#eary,f Favorifeu

Rollenspiel, Beat "em Up,
Action-Adventure

Spielt zurzeit

1. Tony Hawk’s 3 (PS2)
2. Headhunter (DC)

3. 55X Tricky (PS2)

Henry
Ernst

Alter: 28

Hobbys:
Comics,
Biicher
Top-Games:
Final Fantasy,
Metal Gear
Solid, Street
Fighter, Soul
Calibur

Hort zurzeit

1. Luke Slater

2. Kevin Saunderson
3.DJ Fierce

Schaut zurzeit

1. Traffic (DVD)

2. Shrek (DVD)

3. U2: Elevation Live (DVD)

Ulres Favorifeu

Rennspiel, Action,
Beat 'em Up

Spielt zurzeit

1. Metal Gear Solid 2 (PS2)
2.Shenmue 2 (DC)

3. Stronghold (PC)

Uwe
Honig

Alter: 27

Hobbys:
Elektronische
Musik,
Filme, Autos
Top-Games:
MGS, Ridge-
Racer-Serie,
Street Fighter,
Gran Turismo,
ut

Hiért zurzeit

1. Luke Slater

2. www.radiofg.com (pauis Tigp)
3. Den Zahnarzt-Bohrer :o(

Schaut zurzeit
1. Shrek (DVD)

2. Exit Wounds (DVD)
3. Jackass (MTV)

Ralphs Favoriteu

Sport, Jump & Run,
Geschicklichkeit, Action

Spielt zurzeit

1. Pro Evolution Soccer (PS2)
2. Tony Hawk's 3 (PS2)

3. Virtua Tennis 2 (DC)

Ralph
Woliner

Alter: 30

- Hort zurzeit

BEI-SPIEL 1. Spock’s Beard Hobbys:
Clep Xovo 2. Motorhead Gitarre,
Xl Analog [ I pual Shock [ Lenkrad 3. Boy Sets Fire Rock l'l__R0||.
[ Maus ClLightqun [ Tastatur Motorrader

Schaut zurzeit Top-Games:

Spieler: 116 1. Shrek (DVD) UFC, 6T 3,
Genre: Action 2. U2: Elevation Live (DVD) Rayman 2,
T Ende November 3. Star Wars Episode | (DVD) Beben 3
Preis: DM 119
Schwie_riqkeitsg;ad: Leicht
Bildschirmtexte/Sprache:  Dt/dt. :
Entwickler: Example-Games pﬂuﬁi‘ Favorifeu
Hersteller: Spielmacher Eqgo-Shooter, Action,
Internet: www.nochfrei.com Rollenspiele, Beat 'em Up
USK-Freigabe: Ab 12 Jahren

84%

.Bei-Spiel ist ein
wahres Ausnahme-Spiel
in seinem Genre."

Spielt zurzeit

1. Metal Gear Solid 2 (PS2)
2. Etherlords (PC)

3. Aquanox (PC)

Paul
Kriigel

Alter: 19
Hort zurzeit Hobbys:
1. S. Deluxe - Mach Schluss Computec,
2. Luke SkySlater Gepolter,

3. Uwe's Gejammer (Zahnweh) DVD, Design

Top-Games:
Ultima Online,
DoA 2,
Beben2 &3,
RtCW

Schaut zurzeit
1. Jackass (MTV)
2. Shrek (DVD)
3.ARD (TV)
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“Das coolste Spiel aller Zeiten?”
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Baldur’s Gate:
Dark Alliance %

Nachdem Baldur’s Gate auf dem PC unglaubliche Erfolge feiern konnte, schickt
sich die Rollenspielserie an, nun auch die PS 2 im Sturm zu erobern.

B Um versteckte Ausriistungsgegenstande zu finden, 8
w=, . solltet ihr in Kisten und Fdssern nachsehen.

G e

S %alter Bekannter aus dem Forgotten-Realms=. A
Universum ist8er michtige Beholder. &

5
?w\ \1&\




I Viele der Monster sind nicht zum ersten Mal in einem Spiel zu bewundern. Amiga-

Veteranen haben die Schieimwesen schon im Kiassiker Eye of the Beholder bekampft.

M Inmitten der Vergessenen
Welten liegt die sagenhafte
Stadt Baldur's Gate. Der Ort

an den Ufern der legenddren
Schwertkiiste ist nicht nur ein
Schmelztiegel der Kulturen, son-
dern stellt auch das Tor zu den
Reichen jenseits des Ozeans
dar. Nicht nur Zwerge, Oger und
Elfen, sondern auch einige der
gropten Helden der Forgotten
Realms haben in den verwinkel-
ten Gassen der Hafenstadt eine
neue Heimat gefunden. Aber
nicht nur das Gute, sondern
auch die Méchte der Finsternis
haben sich in die Katakomben
unter der Stadt eingeschlichen.
Diebesbanden, Werratten und
Meuchelmdrder bevdlkern die-
sen Teil der Fantasy-Metropole.
Ein Ort voller Verlockungen und
Gefahren, besonders fiir einen
jungen Helden. Nachdem er von
einer Diebesbande ausgeraubt
worden ist, findet sich euer Held
in der Taverne Elfenlied wieder,
die von allerlei zwielichtigen Ge-
stalten als Treffpunkt genutzt
wird. Leichte M&dchen, grimmi-
ge Oger und anderes Gesindel
geben sich hier ein Stelldichein.
Nach kurzer Zeit gelingt es eu-

¥ Um fiir eine optimale Ubersicht zu sorgen, wird das gesamte Abenteuer. aus der Vogel-

rem Alter Ego, an die entschei-
denden Informationen heranzu-
kommen. Die feige Diebesbande
treibt sich in Abwasserkandlen
der Stadt herum. Mit dem festen
Vorsatz, sein Hab und Gut zu-
riickzuholen, begibt sich euer
Charakter iiber eine morsche
Stiege in den Untergrund, ohne
zu ahnen, welch dunkle Méchte
seinen Weg kreuzen werden.

DIE QUAL DER WAHL

Bevor ihr euch ins Abenteuer
stiirzen kdnnt, misst ihr euch
fiir einen der drei vorgegebe-
nen Helden entscheiden. Ein
menschlicher Ranger, eine EI-
fen-Priesterin und ein rabiater
Zwerg buhlen mit unterschied-
lichen Starken und Schwéchen
um die Gunst des Spielers. Da
Baldur's Gate auf dem aktuellen
Dungeons & Dragons-Regelwerk
beruht, verfiigt jede der Cha-
rakterklassen dber individuelle
Fahigkeiten: Der Ranger ist ein
ausgezeichneter Bogenschiitze,
kann aber nur auf durchschnitt-
liche magische Fahigkeiten zu-
rickgreifen. Durch ihren grofen
Mana-Vorrat besitzt die Elfen-
Priesterin zwar starke Zauber-

perspektive dargestellt. Zusétzlich Iasst sich die Kamera manuell drehen.

2

M Der Eisdrache erweist sich als duperst hartndckiger Gegner. Wohl dem, der eine Waffe

M An diesen steinernen Altéren lasst sich euer Spielstand speichern. Aufgrund der hohen
Sterblichkeitsrate in den vergessenen Welten empfehlen wir hiufige

Drizzt zahlt zu den besten Schwertkdmpfern
und beliebtesten Charakteren im Reich der Vergessenen
Welten. Neben seinem Talent fiir Hieb- und Stichwaffen
verfiigt der Dunkelelf iiber einen ausgepragten Gerech-
tigkeitssinn und hat sein Leben und Wirken in den
Dienst des Guten gestelit. Standig auf der Flucht vor
seinen bosen, in der Unterwelt lebenden Dunkelelf-
Verwandten erlebt er die wildesten Abenteuer, die
ihr in den Biichern des Fantasy Autors R. A. Salva-

tore nachlesen kannt.

spriiche, kann aber nicht be-
sonders gut mit Waffen umge-
hen. Der Zwerg hingegen ist ein
wahrer Meister der Waffen und
besitzt eine aufergewdhnlich
hohe Widerstandskraft. Im Laufe
des Spiels habt ihr natlirlich
noch geniigend Gelegenheit, die
Fahigkeiten und Talente eures
Wunschcharakters weiter aus-
zubauen.

DIABLO LASST GRUSSEN

Im Gegensatz zu klassischen
Rollenspielen seid ihr bei Bal-
dur's Gate nicht mit einem Hel-
dentrupp, sondern allein unter-
wegs. Wahrend ihr, von dem
wuchtigen Klassik-Soundtrack
begleitet, in der Vogelperspekti-

et

ve durch Siimpfe, diistere H6h-
len und eisige Gebirgswelten pil-
gert, wird deutlich, mit wie viel
Liebe zum Detail die Entwickler
zu Werke gegangen sind. In den
weitldufigen Szenarien tummeln
sich unzédhlige Kobolde, Oger,
garstige Frostriesen, haarige
Riesenspinnen und alles, was
das Rollenspielerherz sonst
noch begehrt. Zahllose grafische
Spielereien erfreuen das Auge
des Betrachters: Banner flattern
im Wind, flackernde Fackeln tau-
chen die Umgebung in diisteres
Licht. Ein absolutes Highlight ist
die Darstellung des Wassers,
welches in dieser Form auf noch
keiner Konsole realisiert worden
ist. Die sehr gute Grafik Iduft

‘:fr‘?’; -‘._ 3 3
DAL

Clraixis

=i b

mit Flammenzauber im Gepéck hat, um dem Drachen einheizen zu kénnen.
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Hack 'n’
Slay in
Perfektion."

Baldur’s Gate: Dark Al-
liance bietet optimales
Futter fiir lange Winter-
abende. Schummrige
Dungeons und unzéhlige

Monster sorgen fiir angenehme Span- |

nung. Durch die akkurate Umsetzung
des Dungeons & Dragons-Regelwer-
kes und der hervorragenden grafi-
schen Inszenierung ist Snowblind,
zumindest technisch, ein echter Kra-
cher gelungen. Leider bewegt sich
Baldur’s Gate spielerisch auf nicht
ganz so hohem Niveau. Der Rollen-
spielanteil beschrankt sich darauf,
Erfahrungspunkte zu sammeln und
seinen Charakter aufzupowern. Einen
anspruchsvollen Plot oder umfangrei-
che Nebenquests werden verwéhnte
Rollenspieler vergeblich suchen,
denn bei Baldur’s Gate geht es in
erster Linie nur um eines: alles nie-
derzumetzeln, was sich nicht schnell

genug in Sicherheit bringt. Wer damit |

leben kann (und ich kann es), erhlt

einen technisch erstklassigen Diablo- |

Klon, nicht mehr und nicht weniger.

- selbst bei heftigstem Gegner-

aufkommen absolut fliissig und
wird von der frei justierbaren
Kamera stets ins rechte Licht
gesetzt. Abwechslungsreiche
Texturen sowie bombastische
Echtzeitlicht- und Spiegeleffekte
erwecken die Welt von Baldur's
Gate auf eurem Bildschirm zum
Leben. Damit euer Held vom nai-
ven Landei zu einem echten Hel-
den werden kann, gilt es, mit
den unterschiedlichsten Waffen
gegen die nicht enden wollenden
Horden eurer Feinde anzutreten.
Egal ob ihr mit einer verwun-
schenen Axt, magischen Pfeilen
oder brennenden Schwertern
auf eure Feinde einpriigelt, das
Resultat sind in jedem Fall Er-
fahrungspunkte, die sich auf die
unterschiedlichsten Attribute
(Starke, Schnelligkeit, Wider-
standskraft etc.) verteilen las-
sen. Dariiber hinaus findet ihr
auch jede Menge Schatze und

der standig nachriickenden Feinde fast keine Gelegenheit, die grafische Pracht zu bewundern.

Gegenstande in den unter-
schiedlichen Locations, mit de-
nen sich in den Stadten neue
Waffen, Riistungen und allerlei
Zauberzeug einkaufen lassen.

OPTIMALE KONTROLLE

Ihr steuert euren in gemachli-
chem Tempo agierenden Helden
mit dem Analogstick, bewegt
euch dhnlich wie bei Gauntlet
durch die komplett in Echtzeit
berechneten Welten und verprii-
gelt per Knopfdruck unzahlige
Feinde. Die sinnvolle Joypad-Be-
legqung ermdglicht blitzschnellen
Zugriff auf heilende Zaubertran-
ke und Waffen und gibt euch
selbst im dicksten Kampfgetiim-
mel die optimale Kontrolle iiber
euren Schiitzling. Habt ihr ge-
niigend Feinde niedergemacht,
stellt sich euch ein besonders
garstiger Endgegner in den Weg,
der nur mit einer bestimmten
Taktik zu besiegen ist. Damit ihr

4

I Einige der unzahligen Monstertypen erfordern eine ganz besondere Taktik. Neben den
Feinden machen euch zu allem Oberfluss auch mechanische Fallen das Leben schwer.

nach einmaligem Durchspielen
(ca. 15 Stunden) noch léngere
Zeit in den Vergessenen Welten
verweilt, haben sich die Pro-
grammierer von Snowblind Stu-
dios noch ein paar nette Zusatz-
modi wie den Challenge-Mode
einfallen lassen, bei dem ihr mit
dem legenddren Dunkelelf Drizzt
gegen die feindlichen Horden
antreten kénnt. Obwohl sich
Snowblind Studios leicht an den
PC-Vorgangern orientiert hat,
soliten auch Action-Freunde
eine Reise in die Vergessenen -
Welten wagen, da es in Baldur’'s
Gate (wie beim grofen Bruder
Diablo) in erster Linie ums
Monsterverpriigeln und nicht
um rollenspieltypische Dinge
geht. Fiir Multiplayer-Freunde
bietet Baldur’'s Gate ein beson-
deres Schmankerl, denn ihr habt
auch die Méglichkeit, zu zweit
auf Monsterjagd zu gehen.

Henry Ernst

BG: DARK ALLIANCE

Cicn X DVD
{X) Analog [ Dual Shock [ Lenkrad
[ Maus LI Lightgun [} Tastatur

Spieler: 12
Genre: Action-Rollenspiel
Termin: Erhdltlich
Preis: Ca. € 60,-/DM 119,95
Schwierigkeitsgrad: Leicht
Bildschirmtexte/Sprache: ~ Dt./dt.
Entwickler: Snowblind Studios
Hersteller: Virgin
Internet: www.yid.de
USK-Freigabe: Ab 12 Jahren

86%

»Ein Fest
fir Action-Rollen-
spieler.”

L 4

™ Um in der feindseligen Welt von Baldur's Gate zu iiberleben, solitet ihr euch neben
durchschlagskraftigen Waffen auch mit Zauberspriichen eindecken.



= oo | -
Tel.:02504-9330-11 : 16
Personliche Bestellannahme

Mo.-Fr.: 8.30-

Sa.: 9.00-13.00 Uhr

PlayStation:

007: Der Morgen.. 44,95
007:DieWeltistnicht 49,95
007: Racing 49,95
360° 39,95
5th Element 29,95

ABugsLife Activity 29,95
< Malen & Spielen >

Ace Combat3 49,95
Action Bass 34,95
ActualceHockey 29,95

Actua Ice Hockey 2 39,95

Actua Pool 39,95
Actua SoccerC.E. 19,95
Actua Soccer 3 29,95
AdidasP.SoccerInt. 29,95
Aironauts 29,95
Akuji 39,95
Aladdin 49,95
Alien Trilogy 29,95
AlienTrilogya/uncut 59,95
All Star Soccer 29,95
Aloneinthe Dark4 84,95
Alundra 2 39,95
Anastasia 29,95
AnstoB PremierMan. 29,95
Ape Escape 29,95
Apocalypse 34,95
Aqua GT 34,95
Armorines a/uncut 39,95
Assault Rigs 29,95
Asterix & Obelix 29,95
Atlantis "Disney" 59,9

B-Movie 29,95

Ballblazer Champ. 29,95

Barbie Explorer 59,9

BattleArenaTosh.3 39,95
Beatmaniaincl.Contr. 79,95

BDFL Manager 2002 79,9

Bio F.R.E.A.K.S. 39,95
Black Dawn 29,95
Blade a/uncut 79,95

Blast Chamber 39,95

Blast Radius 29,95
Blasto 39,95
Bloody Roar 2 34,95
Bomberman 39,95
BombermanFantasy 34,95
Bombing Island 39,95
Box Champions 29,95
Brahma Force 39,95
Breath of Fire 3 39,95

Breath of F. 3 & Pin, T-
Shirt & Drachenfigur 49,95

Breath of Fire 4 49,95
BrunswickBowling2 39,95
Bug Riders 29,95
Buggy 39,95
BugsBunnyZeitreise 49,95
BurstrickW.Boarding 39,95
Bust-A-Move 4 39,95
C3 Racing 44,95
s
Caesars Palace 2000 39,95
Cardinal Syn 39,95
Centipide 29,95
Chase the Express 69,95
Chocobo Racing 59,95
Circuit Breakers 39,95
Civilization 2 39,95
Cold Blood 49,95
ColinMcRaeRally2 49,95
Colony Wars 39,95
ColonyWars 2:Veng. 39,95
Command&Cong.2 29,95
CoolBoarders4 39,95
Crash Bandicoot 59,95
Crash Bandicoot2 49,95
Crash Bandicoot3 49,95
Crash Bash 49,95
Crash Team Racing 49,95
Crime Killer 29,95
Crises Beat 39,95
Critical Depth 39,95
Criticom 29,95
Croc2 49,95
Crusaderof M.&M 39,95
Cyber Tiger (Golf) 29,95
Cyberspeed 29,95
D 39,95
Darklight Conflict 29,95
Darkstalkers 29,95
Dino Crises 39,95

Wir fiihren auch:

19.45 Uhr

(Dez.)
Dodgem Arena<a> 29,95
Donald Duck Quack 69,95
Dracula Resurrect. 49,95
Dragon Ball Z: Ultim. - 89,95

DragonBall:Final B. 89,95
Dreams 29,95
Driver 20,95
Driver 2 49,95

Dschungelbuch Gro. 49,95
DSF Surf Riders 49,95
Duke Nukem: Land 34,95
Duke Nukem Time 39,95
Dune 2000 34,95
Dynasty Warriors 29,95
Eagle One Harrier 39,95
ECW Hardcore Rev, 29,95
Egypt 2 59,95

Ein Kénigreich fiir ein

Lama 49,95
Eternal Eyes 29,95
Euro 2000 29,95
Europa Raser 69,95
Evo’s Space Adv. 29,95
Extreme 500 29,95
F1 2000 29,95

F1 Champ. Season 49,95
F1 Racing Champ. 29,95
F1 World G.P. 29,95
FIFA Soccer '97 19,95
FIFA Soccer '98 29,95
FIFA Soccer 2002 84,95
Fighter Maker 34,95
Fighting Force 2 29,95
Final Fantasy 7 49,95
Final Fantasy 8 49,95
Fisherman's Bait 34,95

Flintstones B.Bowling 54,95
Fluid / Pulse / Depth 29,95

Formel 1 '97 29,95
Formel 1 '98 39,95
Formel 1 '99 39,95
Formel 1 2000 49,95
Formula Karts 39,95
Frankreich '98 39,95
Frenzy 29,95
Frontschweine 34,95
FuBball Live 29,95
Future Cop LAPD 39,95
G-Darius 29,95
Galerians 39,95
Gauntlet Legends 29,95
Gex Deep Cover a 29,95

Gex 3D Return the 39,95

Ghoul Panic 49,95
Goal Storm 29,95
Golden Goal 29,95
Goldie 29,95
Gran Tourismo 49,95
Gran Tourismo 2 49,95
Grand Theft Auto 29,95
Grand Theft Auto 2 34,95
Grandia 34,95

Grandstream Saga 69,95
Grinch, The: Stole 49,95
GroBe Dino Rennen 59,95
Grudge Warriors 19,95
Guardian of Darkness 34,95

Gundam Battle As. 69,9

Gungage 29,95
Hard Boiled 29,95
Hard Edge 49,95
arry Potter 84,9

Hell Night 39,95

Herc’s Adventure a39,95

Hercules 49,95
Hexen a/uncut 49,95
Hot Wheels Racing 29,95
Hugo 2 49,95
Hugo 3D 59,95
Hugo Diamantenf. 59,95
Hydro Thunder 29,95
Inspector Gadget 54,95
International Moto X 44,95
Int. S. Soccer 98 . 29,95
Int. Track & Field 2 39,95
Iron & Blood 29,95
lznogud 39,95
Jade Cocoon 39,95
Jersey Devil 29,95
Jet Rider 2 39,95
J. Whites Cueball 39,95

Johnny Bazookatone 39,95
Jojo Bizarre Adv. 29,95
Jurassic Park 2 29,95

Action-Fig

Super-Nintendo;

:

Kick off World 39,95 Rally Championship 49,95
Killer Loop 29,95 Rally Cross 39,95
Kingsley Adventure 69,95 Rally Masters 39,95
King's Field 69,95 RanSoccer<a> 29,95
Kiss Pinball 29,95 Rapid Racer 39,95
Koudelka 59,95 Rascal 29,95
Landmaker "Puzzle" 29,95 RatAttack 39,95
Legend of Dragoon 89,95 Ray Crises -
Legend of Kartia 39,95 Raystorm2 49,95
Lego Rock Raiders 39,05 Rayman: Lesen&R. 29,95
Little Big Adventure 39,95 Rayman 2 : 39,95
Live Wire 29,05 Ready to R. Boxing 44,95
Lone Soldier 49,95 Reboot3D 29,05
dt. & ungeschnitten Renegade Racing 29,95

Looney Tunes Racing 64,95 Resident Evil & Berater 39,95

Lucky Luke 2001 64,95 Resident Evil DC 89,95
Machine Hunter 39,95 Resident Evil 3 dt. 39,95
Magical Drop 34,95 Retro Force 39,95
Ridgo Racer 4 2095
Mass Destruction 39,95 Ridge Racer Rev. 39,95
Mat Hoffmanns BMX 79,95 Riot 39,95
Medal of Honor 2 49,95 Rising Zan 39,95
Medievil 39,95 Road Rage 29,95
Medievil 2 49,95 Road Rash 3D 39,95

‘o Roadsters 39,95

Mega Man Battle & C. 39,95
Mega Man Legends 2 49,95
Mega Man X5 EER:- LB Rocket Rescue 59,9

Men in Black Crash. 64,95 Rogue Trip 39,95
Metal Gear Solid 39,95. Rollcage Stage 2 49,95
MGS "Mission CD" 19,95= Ronaldo V-Football 29,95
MGS incl. Mission CD 49,95 Ronin Blade 39,95
MGS, Mission CD & Off. SRosco Mc Queen 29,95

Berater 59'955: Skispringen 2002 -
49,95 : z
e Martin Schmitt 59,9
29,953

Rocket Power: Team

Mickeys Wild Adv.
Micro Maniacs

Midnight Run 54 b o DS IHEIETE2-0n
Mille mlalia 49,055 L N Wild 20,08
Millenium Soldier 39,953 4 !

U 8.C.A.R.S. (4 geteilter

Monkey Hero 49,95 o -
< Bildschirm) 39,95
:g:z:z::;:c;er :;'::§ Saga Frontier 2 84,95
,95° £
Moarhuhnjagd 2 49'95532::’;.:?pr 4 - Auf ig'gg
MK Special Forces 59,955 X

& Sentinent + Music-CD 39,95

Moses: Prinz v.Agyp 29,955

Motor Racer 2 o Sentinel Returns 39,95
>~ 2Shadow Madness 69,95

ASBEEEE B ST s Shadow Master 39,95
Motorcross Mania 29,95 Shao Lin 39,95
Mr. Domino 39,95% sheep Dog'n Wolf 79,95
Mr. Driller 29,95 ; Ski Air Mix 29,95
MTV Slamscape 19,95c Slam & Jam 29,95

Mulan "Disney" 49,95 §»Sou| Reaver: Legacy 29,95

Muppet Monster Adv. 79,95 2 Soul Reaver - Legacy of
Music 20,955 Kain 2 a/uncut 49,95
Music 2000 29,957 South Park 39,95
NBA Live '99 29,95 ® Soviet Strike 29,95
NBA Live 2002 84,958 EEUR LIRS 34,95
NBA Pro '99 30,952 Space Invaders 29,95
Need for Speed 3 39,952 SPawn 39,85
Need for Speed 4 49,95 Spec Ops 29,95
Need for Speed 5 59,955 SPec Ops: Covert As. 34,95
NEWEBTAE: . Spec Ops: Ranger E. 34,95
Be A Popstar 69,9 ™~ Spider 29.95

Newman H. Racing 29,95Z
NHL Hockey '97 19,95 o' eas
NHL Hockey '99 29,957 p'e"a
NHL Powerp.Hockey 19,95+ PONEaho

Nice Cats PR e Supersponge

Nicktoons Racing 64,95 b bbaab

Nightmare Creatures 3 Spyro the Dragon 2

49,95

- &Spyro 3 49,95
a/ungeschnitten 59,958 < 2
Ninja - Shadow of D.39,95 £ Star Gladiator 29,95
No Fear D. M. Biking 39,95 £ Starsweep ’
O.D.T. 44,95 3 Starwinder 39,95
Oddworld 2: Exodus29,95~ Streak Howerboat 39,95
Overblood a/uncut 49,95 5 o oot 1a¢ 2
Overblood 2 39959 Street Skater 29,95

'arr. Street Skater 2 39,95

PaRappaTheRapper 39,95
Parasite Eve 2 70,052 Sireetfighter Alpha 3 39,95

= = " » Streetfighter Movie 39,95
Party Time mit Winnie f;szlriker 39,95
Puuh Badiki = S. Football Champ 39,95

Perfect Weapon 29,95 & S. Match Soccer 29,95
Petin TV 39,955 5, Puzzle Fighter 2 39,95
Pitball 29,95. superbike 2000 39,95
Player Manager 99 29,959 supercross 2000 39,95
Pong 29,957 supersonic Racer 29,95
Populous 29,95 ; Swagman 39,95
Power Diggerz 59,998 ME 39,95
Powerboat Racing 29,95 Syphon Filter 49,95
Poy Poy 39,957, Syphon Filter 2 49,95

Premier Manager 29,95 ﬁ Syphon Filter 3 84,9

Pro Pinball: Big Race 49,95 Tarzan 49,95
Pro Pinball Fantastic =~
Journey & The Web 39,95 5 1oy ken 29.95
Psybadek 39,95 Sreyken 3 49,95
Psychic Force 29,952 ranchu 2 49,95
gz!éi':% ::;tce 2 gg-gg : Theme Hospital 49,95
=25 Theme Park ,95
R-Type Collection 39,955 Thrasher: Skate & D. gg,gﬁ
Racing Simulation 2 29,952 11 " oS 2905
Railroad Tycoon 2 39,95% Thunderhawk 2 49,95

Rainbow Six

@
3

34,95 a/ungeschnitten

| i

HO

3

Time Crises 2 + G-Con -

Gun 119,95
Tiny Tank 29,95
Toca Touring Car 2 29,95
Tomb Raider 1,2,4 je29,95
Tomb Raider 3 39,95

Tony Hawk P.S. 2 49,95

Tony Hawk P.S. 3 84,9

Toshinden 4 29,95
Total Drivin' 29,95
Total Eclipse Turbo 39,95

Trap Runner 39,95
Trick'n Snowboarder 29,95
Tunguska 29,95
Tunnel B1 29,95
Ubik 29,95
UEFA Challenge 39,95

UEFA Champions 99 19,95
UEFA 2000 29,95
UEFA Striker 29,95
Um Jammer Lammy 44,95

Unholy War, The 39,95
Urban Chaos 29,95
V 2000 <a> 29,95
V-Ball: Beach Volleyball39,95
V-Rally 2 34,95
Vagrant Story 49,95
Vampire Hunter 34,95
Vandal Hearts 49,95
Vegas Casino 29,95

Verrat in d. verl.Stadt 29,95

Geplante Neuh

ten Play Station 2:
Atlantis 3: Die neue Welt
Baldur’s Gate 2 (01.2002)
Bass Strike 104,95
Capcom Vs SNK 2 104,95
Devil Mac Cry tba
Dune, Frank Herbert's
Dynasty Warriors 2
Ecco the Dolphin (01.02)
Endgame (01.2002)

Evil Twin (01.2002)
Giants (12.2001) 99,95
Godai Elemental Force
Hidden Invasion 104,95
104,95

Iron Aces 2 (12)
Jak & Daxter (12) 104,95
J.McGray Supercross

Jet Ski Riders 104,95
Jurassic Park Survival
Legend of Wrestling

No one Lives Forever
Penny Racers (12) 99,95
Robot Warlords 59,95
Simpsons Road Rage
Twisted Metal Black
UEFA Champ.01/02

Wer wird Millionar 27
Wipeout Fusion 104,95
Zorro (12.2002) 89,95

PlayStation 2:
PlayStation 2 579,-
Action Replay2V2 89,95

Dual Pad "Jaguar" 34,9

Versailles 39,95 pual Shock Orginal 54,95
Vs - Versus 29,95 DVD Region X 59,95
Victory Boxing 2 39,95 DVD Fernbedienung 29,95
Keyboard 54,95
Viper <a> 20,95
Virus 39,95 Link Kabel 29,95
VIVA FuBball 29,95 Vertikal Stinder ab 19,95
War of the Worlds 29,95 Memory Card Org. 84,95
Warhammer 39,95 Memory Card 16 MB 99,95
Warhawk 39,95 Multi Tap 59,95
Warzone 2100 29,95 RGB / Scart Kabel
W. Gretzky Hockey 29,95 '"umschaltbar" 34,95
Super Video Kabel 19,95
WCW Mayhem 29,05 4x 4 Evolution 59,95
1106 TR T PR T-K T8 5th Element(NY Race) 99,9
Wer wird Millionsir 2 69,95 - 7 Blades 99,95
Wer w.Mili. Junior 69,95 FERETLEELS; 99,9
Wild 9 & T-Shirt 39,952 aAge of Empires 2 104,95

Wing Over 2
World C. Snooker
World Cup Golf

World League Soccer 29,95+
Worms Armageddon 34,95,

Worms Pinball

29,95 » Batman Vengeance 84,95 .

Wreckin' Crew 29.95§ Bloody Roar 3 99,95
WWF Attitude 29.95'3 Bouncer, The 104,95
X2 29,95% Burnout 99,95
X-Men Mutant A. 2 59,95§ City Crises 79,95
Xena LB Crash Bandicoot 99,9

Youdon'tknowJack 49,955 Crazy Taxi 99,95

(lustiges Ratespiel)
z

Zero Divide 1 + 2 je 29.95:§ Dead or Alive 2

Zubehodr:

Action Replay
Adapter/ MOD

& Dark Cloud
44,95%

£ Driving Emotion
69,95 Ephermeral Fantasia 99,95
39,955 ESPN Hockey

104,95

; Dave Mira Freestyle 99,95
84,95
i Disney Dinosaur 89,95

89,95

99,95

Analog Pad (inkl. Dauer-g;ESPN: Snowboarding 89,95

feuer, Zeitlupe &
Antennenkabel

Cyber Shock

£ Eternal Ring
Programmierung) 29,95% Evergrace

29,95 ¢ Extermination
CD Leerhiillen 10er Set 4,90~
39,95 & F1 2001

99,95

Extreme G3

Dual Force ab 29,95% F1 Champ. S

Gehause ab 19,952

Gun "G-Con* GEEH FIFA 2002

ovFRdi ab 9,955 Fychivon Mo EY R [T 15
Joypadverlangerung 9,955 g o1 1 208

Lenkrad

RGB Kabel ab 9,95

X-ploder 9000 ab 39,95

Ge Ia
Neuheiten PSX
Creatures 34,9

Goofys Funhouse 59,9558 ol ({1

= Le Mans 24

KL ; MagicMusicMaker 104,95
* MDK

Gunfighter: Legend of .
Jesse G'James
Saltwater Fishing 34,9
Tiny Toon: Pluckys 59,9

ab 79,95°
Memory Card 1MB 9,955
5
T-Shirt:Breath of Fire 9,955
T-Shirt PSX Symbol 14,955 it
o Half Life dt.
2Heroes of M. & M.
2 Int. Track & Field

i James Bond: Agent im

g Kengo: Master

FurFighters +

GTA 3 uncut
Gun Griffon

Kreuzfeuer 104,95,

Kionoa 2 oL
99,95
89,95

99,95
84,95

Worms World Party 34,958
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auslindische Version /

Fax: 02504 - 9330 - 99
Alfred-
48291 Telgte

Krupp-Str. 24

Mumie kehrt zuriick 104,95

NBA Live 2002 104,95
NBA Street 104,95
NHL 2002 104,95
Off Road Wide Open 109,95
Oni 59,95

Onimusha Warlords 104,95
Operation Winback 99,95
Orphen 104,95
Paris Dakar Rally 99,95

Pro Evolution Soccer 104,9:

Projekt Eden 104,95
RC Revenge 79,95
Rayman M 104,95

Ready to Boxing 2 69,95
Red Faction 104,95

Resident Evil C.V.X 104,95
Ridge Racer 5 79,95
Ring of Red 104,95

Rune: Viking Warlord 99,95
Shadow of Memories 99,95

Shaun Palmers Pro
Snowboarder 104,95

Silent Hill 2 104,95

Silent Scope 2 99,95
Silpheed 104,95
Sky Odyssey 104,95
Smugglers Run 59,95
Smugglers Run2 99,95

Soul Reaver 2 104,9
Spy Hunter
Star Wars Starfighter 89,95
Star Wars S.B.Racing89,95
Streetfighter Ex 3 99,95
Summoner 104,95
Supercar Street.. 104,95
Surfing HaO 49,95
Tarzan "Disney" 104,95
Tekken Tournament 89,95
Theme Park World 99,95
This is Football 104,95
Thunderhawk:Oper. 104,95
Time Crises 2 104,95
Time Splitters 99,95

Tony Hawk Skater 3 104,9

Top Gun 99,95
Unreal Tournament 89,95
Warriors of M & M 69,95

Woody Woodpecker 49,9

39,959 Air Blade 104,95 World Cha. Snooker 104,95

39,950 Alone in the Dark 99,95

39,952 Armored Core 2 89,95
Army Men... ab 69,95 X_Squad 89,95
ATV Off Road 104,95

Zone of the Enders 79,95
und viele Gebraucht-
spiele ab 59,95 DM 11!

DVDs fiir
je 29,95 DM:

A Akira, A
Bloodsucking Freaks,
Clander Vampire, Das
Bodse 3, Geballte Ladung,
Langoliers, Leon,
Manhattan Baby, Mars,
Massacre, Massaker in
Klasse 13, Master of
Horror 1 - 8, Rapa Nui,
Stone Cold, True Romance,

wiinscht ein
frohes

Weihnachts-

fest und ein

Uberraschylsisit

uren, Dreamcast, GB, GBC, Game Boy Advance, Game Gear, Mega Drive, Nintendo 64, PC-CD Rom, Saturn, Spieleberater,
An- und Verkauf von PSX-Spielen



JAGK WADE
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B Wahrend seiner Reise durch die Stadt der Zukunft bekommt es Jack Wade nicht nur mit

Verbrechern, sondern auch mit skrupellosen Organhdndlern zu tun..

JACK WapDE
"

M In den knallharten Shootouts bendtigt ihr nicht nur einen schnellen

Mit Panzer brechendem Blick und durchschlagskraftigen Waffen kampft
ihr euch als Kopfgeldjdger durch diesen futuristischen Action-Thriller.

B Headhunter entflihrt euch

in ein zukiinftiges Los Angeles.
Drogenhandel, Organschmuggel
und riesige Verbrechersyndika-
te halten in der Stadt der Engel
alle Fdden in der Hand. Die
Staatsgewalt ist nicht mehr

als ein stolpernder Riese, der
in den Fallstricken von Korrup-
tion und Blrokratie gefangen
ist. Um dem Verbrechen den-
noch etwas entgegenzusetzen,
rief die Regierung vor einigen
Jahren das Anti-Crime-Network

ins Leben. Mit den Headhuntern
gelang es dem ACN, die Ord-
nung auf dem Strapen wieder
herzustellen. Einer der besten
Headhunter, Jack Wade, wurde
dabei eines Tages das Opfer
eines mysteriésen Unfalls bei
dem er sein Gedachtnis verlor.
Es ist nun eure Aufgabe, den
Mann ohne Vergangenheit
durch die Stadt der Zukunft
zu flUhren und das grépte Ver-
brechersyndikat aller Zeiten
zu zerschlagen.

B Wie bei den gropen Vorbildern ist auch bei Headhunter vorsichtiges Agieren Pflicht. Nur wer mithilfe seines Radars und geschickten
Ablenkungsmandvern vorgeht, wird den gefahrlichen Auftrag lebend iiberstehen.

|-« D

METAL-EVIL-FILTER?!

Leider hat Jack Wade neben
seinen Erinnerungen auch noch
alle Kompetenzen verloren, so
dass euch nichts anderes librig
bleibt, als eine véllig neue He-
adhunter-Karriere zu beginnen.
Zu diesem Zweck begebt ihr
euch in das Trainingszentrum
L.E.I.LL.A., wo ihr in diversen
virtuellen Trainingsmissionen
eure Fdhigkeiten unter Beweis
stellen misst und euch auf die-
sem Wege mit den Grundlagen

Trigger-Finger, sondern auch taktisches Geschick

Headhunter

der Steuerung vertraut macht.
Seid ihr im Besitz der ersten Li-
zenz, geht es auch schon los.
Auf eurem Motorrad braust ihr
durch die Stadt und besucht die
schnuckelige Angela Stern, in
deren Auftrag ihr den Mord am
Griinder des ACN réchen solit.
Headhunter wird vollstdndig aus
der Third-Person-Perspektive
gespielt und unterteilt sich grob
in drei Abschnitte. Wahrend ihr
im Headhunter-Hauptquartier
relativ gefahrlos eure Lizenzen
verbessert, wodurch ihr Zugang
zu neuen Waffen und Informa-
tionen erhaltet, gestalten sich
die wilden Motorradfahrten und
Einsdtze weitaus gefahrlicher.
Am Einsatzort angekommen,
verlasst ihr euer Gefdahrt und
pirscht euch - dhnlich wie bei
Syphon Filter oder Metal Gear
Solid - durch verfallene Lager-
hduser, abgewrackte Tankstellen
oder riesige Einkaufszentren.
Vorsichtiges Vorgehen ist
Pflicht, denn die Terroristen,
Mafiosi und Cyborgs, die sich
euch in den Weg stellen, sind
duferst wachsam und verfiigen
iber einen nervisen Abzugs-
finger. Um nicht véllig hilflos da-
zustehen, verfiigt Jack neben
einem genretypischen Radar na-
tirlich {iber jede Menge Waffen.
Das Angebot reicht von Betdu-
bungspistolen bis zu rabiaten
Schrotflinten und Maschinen-
gewehren, die sich bequem
lber die Schultertasten abfeu-
ern lassen. Neben guten Refle-
xen und taktischem Geschick
sind bei Headhunter aber auch
eure grauen Zellen gefordert,
denn im Gegensatz zu seinen
Kollegen Gabe Logan und Solid
Snake muss sich Jack Wade mit
unzahligen Kombinations- und
Verschieberatseln, die sich in-
haltlich am besten mit den Hirn-
brechern aus Resident Evil ver-
gleichen lassen, herumadrgern.
Ausgdnge miissen gedffnet,
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B Im Zirkus der Zukunft treten nicht nur Clowns, sondern auc.h
duPerst aggressive Cyber-Terroristen auf.

= Headhunter bietet eine interessante Mischung aus Metal Gear
Solid, Syphon Filter und Resident Evil.

Computer geknackt und Strom-
versorgungen wiederhergestellt
werden, was sich durch die
sténdigen Attacken eurer viel-
féltigen Feinde nicht gerade
einfach gestaltet.

TECHNISCH EINWANDFREI:
Obwohl es optisch nicht ganz
mit dem grofen Bruder Metal

Gear mithalten kann, bietet
Headhunter gute Grafik mit
abwechslungsreichen Texturen,
schénen Umwelt- und Wetter-
effekten sowie eine saubere
Kamerafiihrung. Nette Gags
wie zerspringende Glasschei-
ben oder zerfetzte Pflanzen
und zynische Zwischense-
quenzen lockern den Kopf-

geldjdger-Alltag auf, Die durch-
dachte Analogsteuerung arbei-
tet genau und ermdglicht es
Jack, sich auf Knopfdruck an
eine Wand zu driicken und um
die Ecke zu linsen. Durch
Druck auf das Digi-Pad lasst
sich auch im dicksten Kampf-
getiimmel blitzschnell euer
Equipment wechseln oder-ein

JAEK wWaAaD®
—
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= Bei seinem ersten Einsatz geht es fiir Jack Wade darum, ein paar Informanten aus den Handen fieser Geiselnehmer zu befreien. Leider
gestaltet sich dieses Vorhaben aufgrund der groBen Gegnerzahl als duperst schwierig.

RORRRRRRRNN

W Aufgrund der etwas tragen Steuerung entpuppen sich die
Motorrad-Sequenzen als echte Herausforderung.

B Im L.E.L.L.A.-Hauptquartier kénnt ihr eure Headhunter-Lizenzen
verbessern und niitzliche Informationen einholen,

~Headhunter ist ein
echter Uberraschungs-
hit - Hut ab."

Was das schwedische Ent-
wicklerteam Amuze da
aus dem Hut gezaubert
hat, ist wirklich beacht-
lich. Headhunter bietet eine dichte
Story, tolle Atmosphdre und saubere
Technik. Das abwechslungsreiche Mis-
sionsdesign, die filmreife Storyline
und der grandiose Soundtrack sorgen
fiir reichlich SpielspaP und Dauermo-
tivation. Obwohl Headhunter nicht
gegen kleineren Mangel gefeit ist
(stellenweise eigenartige Kamerafiih-
rung, Motorradsteuerung), kann ich
Amuzes Erstling jedem Spieler emp-
fehlen, der auf der Suche nach einem
anspruchsvollen Action-Thriller ist.
Anfénger oder Ballerfreaks sollten
aufgrund des gehobenen Schwierig-
keitsgrades ausfiihrlich Probe spielen.

=

Medi-Kit einsetzen. Leider
hétte die Steuerung der Motor-
radsequenzen noch ein wenig
mehr Feintuning vertragen
kénnen, was aber spielerisch
kaum ins Gewicht fallt. Ein
besonderes Lob verdient der
bombastische Soundtrack, der
jedem Action-Film zur Ehre
gereichen wiirde. Was die
Soundtiiftler von NoiseBox
in Zusammenarbeit mit dem
28 Jahre alten Musikgenie
Richard Jaques musikalisch
auf die Beine gestellt haben,
ist wirklich beeindruckend.
Wuchtige Orchesterarrange-
ments wechseln sich mit stil-
len, spannungsférdernden
Sequenzen ab und sorgen so
fiir die unheimlich dichte
Atmosphdre des Spiels.

Henry Ernst

HEADHUNTER

16D X DVD
X Analog X Dual Shock || Lenkrad

Maus (| Lightgun Tastatur
Spieler: e = e -
Genre: “Action-Adventure
Termin:  Januar 2002
Preiss ~ Ca.€60-/OM1IT-

Schwierigkeitsgrad: Mittel - _schlwe_r;
Bildschirmtexte/Sprache:  DL/Engl.

Entwickler: Amuze
Hersteller: - Sony
Internet: www.thethirdplace.com
USK-Freigabe: - Ab16 Jahren

85%

+Anspruchsvolle
Action mit filmreifer
Handlung."

€



Die wahrscheinlich knuddeligste

Spielfigur der Videos

B

I Freut euch auf ein Wettrennen der un-
gewohnten Art. Rayman hat seine bekann-
ten Mattscheiben-Kollegen Globox, die
Kleinlinge, Henchman und Razorbeard
zusammengetrommelt, um sich in ver-
schiedenen Disziplinen zu messen. Dies-
mal geht es nicht darum, bunte 3D-Welten
zu erforschen, sondern im knallharten
Wettkampf gegen die Rayman-Bande zu
bestehen. Das Spektakel findet in insge-
samt 29 liebevoll gestalteten Levels statt.
Ob ihr das Zeug zu einem richtigen Ray-
man M-Champion habt, wird in zwei Spiel-
modi getestet. Im Race-Modus tretet ihr

gegen vier Konditionsmonster an und

miisst zum erfolgreichen Absolvieren

des Levels unbedingt als

Hier erwartet euch ein herrli-
ches Multiplayer-Yergniigen mit
den Charakteren von Rayman
Revolution. Lasst das Rennen
beginnen!

Direkt hinter der Start-und-Ziel-Linie
befindet sich der erste Abgrund. Beim Uber=
springen kommt es auf exaktes Timing an.

46




und bleibt spannend. Jedes Spiel birgt neue (berraschungen.

I Wenn ihr die fliegenden Ringe (Lums) abschiept, bildet sich ein
Energiestrahl, an dem ihr schwingen kénnt.

Erster {iber die Ziellinie spurten.
Die bunten Strecken erinnern
dabei stellenweise stark an Ray-
man Revolution. Nach dem
Startsignal geben die vier Ak-
teure alles, was in ihren Beinen
steckt, und beharken sich nach
Strich und Faden. Die meiste
Zeit steuert ihr eure Spielfigur
aus der Third-Person-Perspek-
tive, bei kurvigen Streckenpas-
sagen gewahrleisten geschickte
Kameraschwenks die Orientie-
rung. Viele versteckte Abkiir-
zungen warten darauf, von euch
entdeckt und genutzt zu wer-
den. Diese Geheimgéange kdnnen

’ 9 264
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I Rayman setzt seinen Turbo-Boost ein und zieht am Gegner vorbei. Die blauen Pfeile
sorgen filr zusatzliche Geschwindigkeit und sollten nicht verpasst werden.

[ Im Duell Mann geqen Mann fliegen dle Fetzen! Mit den vielen

Waffen lasst sich ein gigantisches Feuerwerk veranstaiten.

euch einige Positionen nach vor-
ne katapultieren, sind dafiir aber
mit fiesen Fallen und Hindernis-
sen gespickt. Oft befinden sich
hoch in der Luft frei schweben-
de Lums (Ringe), an denen ihr
euch entlangschwingen kénnt,
um schwer begehbare
Bodenpas-sagen schneller zu
dberbriicken. Bei manchen
Renn-Events gehdrt das Einsam-
meln der Lums zu euren Grund-
aufgaben, also Augen auf! Stan-
dige Uberraschungen wiirfeln
die Platzierungen durcheinander
und halten den Rennausgang bis
zuletzt offen. Mittels Kippschal-
ter kdnnt ihr hartndckigen Ver-
folgern Hindernisse direkt vor
die Nase setzen und Raum ge-
winnen. Alles in allem gilt es,
finf Ligen zu meistern. Jede Li-
ga beinhaltet je drei Renn- so-
wie Kampfarenen, wodurch euch
neben friedlichen Wettldufen
actiongeladene Feuergefechte
erwarten. Im Battle-Modus lernt
ihr die dunkle Seite des an sich
friedlichen Sympathietragers
Rayman kennen. In riesigen
Kampfarealen tummeln sich bis
zu vier Streithdhne, sammeln
Wummen auf und verwandeln
die Arena in ein einziges
Schiachtfeld. Die vielen Waffen-

systeme lassen die Schlachten
jedoch nicht zu stupiden Baller-
orgien verkommen, sondern
fiigen dem Spielablauf strategi-
sche Elemente bei. Wer zuerst
fiinf Mitspieler {iber den Jordan
befdrdert hat, gewinnt das
Match.

VERGNUGLICHE
+RUCKELRENNEN"
In erster Linie ist dieser Titel
ein Multiplayer-Spiel (das ,M"
von Rayman M steht fiir Multi-
player). Ihr kénnt mit vier Kum-
pels gleichzeitig zocken und via
Splitscreen das Geschehen im
Auge behalten. Dank der einfa-
chen Steuerung wird Neulingen
der Spieleinstieg leicht gemacht.
Leider kommt es bei viel Bild-
schirmgetiimmel zu Einbriichen
der Grafik-Engine, was sich
durch derbe Ruckler bemerkbar
macht und die Orientierung
innerhalb der Levels beeintrach-
tigt. Solltet ihr Rayman M alleine
spielen rutscht die Spielmotiva-
tion nach einigen Stunden in den
Durchschnittsbereich ab. Alles in
allem ein solides Spiel, das erst
bei Multiplayer-Sessions sein
volles Potential zu entfalten ver-
mag.

Ralph Woliner

| .Witziges
| Rennspiel mit
| vielen Gags.”

X Analog

| Hersteller:
| Internet:

Ladet eure Freunde ein -

~| und gonnt euch einen

vergniiglichen Rayman-
Abend. Als Multiplayer-
Titel ist Rayman M mit
Sicherheit der Partyknaller schlecht-
hin. Fiir Solo-Spieler ist dieses Spiel
nur bedingt zu empfehlen, da trotz
der vom Computer intelligent gesteu-
erten Mitstreiter die Spielmotivation
zu schnell nachldsst. Fiir Rayman-
Fans stellt der Titel eine willkomme-
ne Abwechslung zu Rayman Revo-
lution dar, denn hier kénnt ihr den
kleinen Scherzkeks von einer ganz
anderen Seite kennen lernen. Die
vielen Rennstrecken sind intelligent
angelegt und bieten aufgrund von
vielen Abkiirzungen und versteckten
Power-ups langfristige Multiplayer-
Motivation. Gannt euch einen Ausflug
in die bunten Rayman-Welten!

Ralph
Woliner

1¢D X DVD
X Dual Shock [ Lenkrad

| Maus _i Lightgun [ | Tastatur

| Spieler: 14
| Genre:

Action
Termin: Erhditlich
Preis: Ca. € 60,-/DM 119~
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache:  Dt./dt.
Entwickler: Ubi Soft

Ubi Soft
www.rayman.de

USK-Freigabe:  Ohne Beschrankung

GRAFIK
82%

80%

~Witziges Multiplayer-
Game mit Grafik-
einbriichen.”
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H In der Ego-Perspektive kinnt ihr die eigenartigen Angreifer exakt ins Visier
nehmen und sie ein fiir alle Mal unschddlich machen.

, feiert seinen zehnten
g, L etder ist das auch

{de haben eine kleine Party fir
innorganisiert, doch Cy
hat keine Lust zu n. Statt-
dessen schﬁﬁt er'&m sei-
nem Zln%f ein und lasst sei-

%

ner Wut freie auf. Er
seine Jugend r -' pde

verwinscht im Zorn seine
Freunde und sich selbst. Dass
dies ein Fehler war, wird ihm so-
fort klar, denn Sekunden spater
befindet sich Cyprien an einem
unheimlichen Ort ohne Gesetze
und Gefuhle Es ist seine elge-

W Auf eurer Odyssee trefft ihr die seltsamsten Kreaturen. Diese gespaltene
Personlichkeit hat niitzliche Tipps zum Bestehen des Abenteuers parat.

EviI Twin Cyprien’'s Chronicles

~Wenn ihr einen Freund verwiinscht, kann es passieren, dass euer
‘s‘t"hllmmster Albtraum Wirklichkeit wird.

STILVOLLE PSYCHO-WELT

In der unheimlichen Traumwelt
empfangt euch ein eigenarti-
ges Risseltier auf einer Schau-
kel. Es teilt euch mit, dass eine
Rickkehr in die Realitat nur
maglich ist, wenn ihr eure
Freunde rettet und den Ober-
bésewicht, die eigene Fantasie,
besiegt. Ihr habt keine andere
Wahl und stirzt euch kopfiiber
in ein surreales Abenteuer, wie
es die Videospielgeschichte nur
selten hervorgebracht hat. Der
Trip fihrt euch durch obskure
Scheinwelten, imagindre Wol-
kenstadte und andere eigenar-
tige Umgebungen. |hr steuert
Cyprien aus der Third-Person-
Perspektive und kénnt, um den
optimalen Uberblick zu haben,
die Kamera selbststandig nach
links und rechts drehen. Im
klassischen Jump&Run-Stil
hiipft und rennt der kleine
Wicht emsig durch typische

3D-, aber auch 2D-Passagen.
Angreifende Ddmonen und ge-
fanrliche belebte Gegenstande
konnen anfangs nur mit der
Zwille (Steinschleuder) auf
Distanz gehalten werden. Im
weiteren Verlauf des zum Spiel
gewordenen Albtraums diirft
ihr weitere Waffen und Power-
ups einheimsen und gegen die
d@monische Brut verwenden.
Ihr konnt jederzeit in die Ego-
Perspektive wechseln und euch
einen genauen Uberblick iiber
das Terrain verschaffen. Aus
dieser Sicht [dsst es sich we-
sentlich genauer zielen. Ihr
seht vor euch die Zwille, die
sich unter eurem Zug deutlich
nach hinten biegt, und konnt
die Gegner exakt ins Visier
nehmen. Wenn ihr geniigend
Items aufsammelt, habt ihr

die Méglichkeit, euch in Super-
Cyprien zu verwandeln. Dieser
Charakter ist das personifizier-

te ,Es" von Cypriens Psyche.

Mit seiner immensen Starke
wird es moglich, den Level
von samtlichem teuflischen

Inspirationsquelle Kino

Bei der optischen Gestaltung der unheimlichen Fantasiewelten von
Evil Twin hat sich das Programmierteam einiges von den franzdsischen Kult-
regisseuren Jean-Pierre Jeunet und Marc Caro abgeschaut. Das erfolgreiche Duo

ist unter anderem fiir die grandio-

B sen Streifen Delicatessen und Stadt

der verlorenen Kinder verant-wort-
lich. Gerade bei Letzterem ist die
Atmosphdre und das surreale Mo-
ment dem von Evil Twin auffallend

# dhnlich.

Der Regisseur Jean-Pierre Jeunet
gehdrt zu den erfolgreichsten fran-
zdsischen Filmemachern.
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Nefm, ich nicht. aber mein Teddybdr. fr wurde vonm dem [
ext[ghry, der in dem gropea Turn wohal.

M Die vielen eingestreuten Dialoge sind zwar sehr ' Heranstiirzende Mutanten-Hausfrauen wollen Cyprien

hilfreich, fallen aber oftmals etwas zu lang aus. an die Wascl Imnt ihr euch wehren.

Viehzeug zu sdubern, ohne te des vom Schicksal gep

W Manchen Wesen merkt man auf den ersten Blick nicht
an, was sie im Schilde fiihren. Vorsicht ist geboten!

eure Angst misst ihr euch

dabei grofen Schaden zu neh- Strubbelkopfes. Um Informa- n Evil Twin tiber- durch acht Inseln mit insge-
men. Durch Super-Cyprien ist tionen Uber den Verbleib euf_er hl das Spiel nicht samt 76 Levels, 200 Zwischen-
Evil Twin zu seinem Namen ge-  Clique zu erhalten, miisst ihr in der Sekunde sequenzen und lber 100 ver-
kommen - er ist die dunkle Sei- viele, viele Dialoge fiihren. Die- rt es sich mit schiedenen Kreaturen schlagen.

se Gesprache sind oft sehr lan-
- ge und schmalern die Dynamik
des Spiels.

I® Bei der Verwandlung zu Super-Cyprien donnert ein fulminantes Blitzinferno iiber
den Bildschirm, welches die Umgebung in gespenstisches, violettes Licht taucht.

crolling und Fiir anhaltende Spielmotivation
ationsphasen ist also in jedem Falle gesorgt.
ampf gegen Ralph Wollner

.Ein abgefahrenes Spiel
mit buchstablicher Wahn-
sinnsatmosphére”
Dieses Spiel ist Unter-
haltung der extravagan- .
ten Art. Die grafische Ralph
Darstellung von Cyprien [kl
und seinen Feinden ist

schlichtweq einzigartig. Ein Grofteil
des fast schon als avantgardistisch
zu bezeichnenden Flairs hat sich Ubi
Soft von den Machern der Erfolgs-
streifen Delicatessen und Stadt

der verlorenen Kinder abgeschaut.

Wie die Story ist auch der Rest des
Spiels eine kunterbunte Mischung
aus Harmonie und Gegensatz. Sind
die Texturen in einem Level noch
stumpf und ausgewaschen, so er-
strahlt der ndchste in schillernden
Farben mit veschnorkelten Texturen.

EVIL TWIN
CYPRIEN'S CHRONICLES

ipvp
J¢| Analog [X] Dual Shock

Spieler: |
Genre: Jump & Run
Termin: Erhaltlich
Preis: Ca. € 60,-/DM 119
Schwierigkeitsgrad: Schwer
Bildschirmtexte/Sprache: DE./dt.
Entwickler: In Utero
Hersteller: Ubi Soft
Internet: www.ubisoft.de
USK-Freigabe: Ab 12 Jahren

0% & 02%

0%

.Surreales Jump&Run-
e : . Vergniigen mit fantasie-
M Der Spielheld Cyprien tummelt sich an den entlegensten Orten. Die grafische Umsetzung ist sehr stilvoll und sorgt fiir Atmosphare. vollen Charakteren"
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AIS Pilot der United Peace Force
habt ihr in nervenz

rfetzenden

Einsdtzen zu kampfen.

Der weltweite Terrorismus
hat im Jahr 2050 eine neue
- Stufe erreicht. Hervorragend
sger e Gruppen, die es
aft leicht mit einer
nehmen kdnnten,

gegriindet. Modernste Techno-
logie und universell einsetzbare
Flugzeuge sollen dem Terror
ein Ende machen. Als
griner Rekrut
stopt ihr zu der

‘seine (berreste brennend zu Boden stiirzen.

" Habt ihr einem der Feinde eine Rakete ins Heck gejagt, kinnt ihr beobachten, wie

Elite-Einheit, wo ihr als Erstes

~ ein umfangreiches Training ab-
solvieren solltet, Nur wer die

Kontrolle liber die verschiede-
nen Fahrzeuge im Schlaf be-
herrscht, hat eine Chance, das
Ende seiner Dienstzeit zu er-
feben.

AUF INS GEFECHT

Nachdem ihr das Training hinter
euch gebracht habt, steigt ihr
sofort ins Kampfgeschehen

ein. Aufklarungsfllige miissen
durchgefiihrt, Fracht beférdert
und Konvois beschiitzt werden.
Die Missionen flihren euch in
die entlegensten Winkel des ca.
40 Quadratkilometer grofen
Kampfgebiets, haarstrdubende
Hochgeschwindigkeitsfliige
durch enge Canyons inklusive.
Wahrend der einzelnen Auftra-
ge habt ihr die Wahl zwischen
einer Cockpit- und diversen
Aufenperspektiven. Um euch
gegen eure unzahligen Feinde
zu verteidigen, habt ihr Raketen
und ein Geschiitz an Bord eures
Fliegers. Da es sich bei eurem
Fluggerdt um eine Transport-
maschine und nicht um einen




Ube das Fahren, und parke dann in der Zone

fahren und Auftrédge erledigen.

Kampfjet handelt, ist das Ma- .
névrieren mit dem braunen
Brummer alles andere als
leicht. Obwohl die Steuerung
gut durchdacht ist, wirkt das
Joypad der PS2 gnadenlos
Uberbelegt. Jeder Button ver-
flgt Gber mindestens eine
Funktion, was zu Beqinn des
Spiels und im dichten Schlach-
tengetiimmel fir einige Ver-
wirrung sorgen kann. Grafisch
zeigt sich Dropship solide und
bietet neben abwechslungsrei-
chen Texturen schéne Rauch-
und Explosionseffekte. Das Ge-
schehen |lduft mit sauberen 50
Bildern pro Sekunde iiber den
Bildschirm und sorgt fiir Flug-
feeling pur, das von der guten
Kamerafiihrung noch verstarkt
wird. Leider hat diese Ge-
schwindigkeit ihren Preis. Kurvt
ihr mit eurem Flieger zwischen
Canyonwanden oder an Berg-
hadngen herum, verzerren sich
die Texturen, wie man es seit
PSone-Zeiten nicht mehr er-
leben musste. Die spannende
Hintergrundgeschichte wird in
Videosequenzen weitererzahlt
und halt euch liber die weltpoli-
tische Lage auf dem Laufenden.
Wahrend eure Aufgaben zu Be-
ginn des Spiels noch recht sim-
pel strukturiert sind, bekommt
ihr im weiteren Verlauf alle
Hénde voll zu tun: Wenn die cle-
veren Feinde euch mit Raketen-
werfern und Geschiitzen unter
Feuer nehmen und ihr, begleitet
von dramatischer Orchester-
musik, einen punktgenauen
Landeanflug hinlegen miisst,
bekommt selbst der abgebriih-
teste Ace Combat-Pilot feuchte
Handinnenfldchen. Spater seid
ihr zusatzlich noch mit Boden-
fahrzeugen wie Panzern und
Jeeps in feindlichem Gebiet
unterwegs. Womit wir auch
beim gréften Manko von Drop-
ship angelangt wdren: dem
hohen Schwierigkeitsgrad. Nur
wer die komplexe Steuerung

G Anwelsungen bitte & oder 5= drucken.

B In spateren Einsdtzen miisst ihr mit Jeeps oder Panzern in feindlichem Gebiet herum-

verinnerlicht und ein Gefiihl fir

strategisches Vorgehen hat,

wird dauerhaft Spap haben.
Henry Ernst

wotrategische Kriegs-

action fiir Zocker mit
starken Nerven."
Dropship ist ein zwei-
schneidiges Schwert. Auf
der einen Seite bietet es
solide Technik, grandiose
Musik und knallharte Kriegsaction,
Hektische Funkspriiche kreischen in
euren Ohren, wahrend Projektile auf
eurer AuPenhiille einschlagen und
Flakgeschosse den Luftraum in ein
Inferno verwandeln. Auf der anderen
Seite verbuchen wir eine etwas gewdh-
nungsbediirftige Steuerung und einen
teilweise heftigen Schwierigkeitsgrad.
Was fiir den Hardcore-Spieler eine He-
rausforderung ist, kann fiir Otto Nor-
malzocker zu einer wahrhaft frustigen
Angelegenheit werden. Alle, die mit
dem Kauf liebdugeln, sollten mindes-
tens zwei Missionen Probe fliegen.

DROPSHIP
UNITED PEACE FORCE
cb Xi bvd
Xi Analog X Dual Shock [ Lenkrad
Maus Lightgun Tastatur
Spieler: 1
Genre: Simulation
Termin: 16.01.2002
Preis: Ca. €60, /DM 119
Schwierigkeitsgrad: Mittel - schwer
Bildschirmtexte/Sprache:  Dt./dt.
Entwickler: SCEE
Hersteller: Sony
Internet: www.scee.com
USK-Freigabe: Ab 12 Jahren

79%

«1echnisch solide Kriegs-
action mit forderndem
Schwierigkeitsgrad."”

 Sie die Holle nicht -
n Sie mit dem Bé&sen!
B Als Rick O'Connell steht fhn'c_ﬁ"\}” v
“eine Vielzahl an Schwertern, :
Gewehren und Rcvol\gern Zur

: Vcrf'l‘.'lgung. =

V.

UNIVERSAL
INTERACTIVE STUDIOS

www.universalinteractive.de




M Wasserschildkréten sind friedliche Zeitgenossen. Wenn ihr
es geschickt anstellt, zeigen sie euch ihre Geheimnisse.

Ecco the Dolphin §

Auf Flippers Spuren: Mit diesem Spiel konnt ihr
in die Tiefen der Ozeane abtauchen.

B Das Spiel versetzt euch in
eine ferne Zukunft, in der Men-
schen und Delfine in Eintracht
miteinander leben. Die beiden
Spezies haben die Mensch-Del-
fin-Allianz gegriindet und regie-
ren gemeinsam den blauen Pla-
neten. Dem Einfluss der Delfine
ist es zu verdanken, dass die
Ausbeutung der Erde durch den
Menschen gestoppt wurde und
das 6kologische Gleichgewicht
wiederhergestellt ist. Eine un-
bekannte Macht will das neu
entstandene Paradies erobern,
dreht das Rad der Zeit zurlick
und greift lange vor der Vereini-
gung an. Ecco, ein besonders
begabter Delfin, versucht das
Ungliick abzuwenden.

L zeitmotivation und herr-

licher Atmosphare”
Eccoist ein wunderscho-
nes Spiel, das die Stun-
den im Flug verstreichen
Iasst. Selbst wenn die
«Rettet die Welt"-Story nicht gerade
| neu ist, wird sie bei diesem Titel durch
das abgefahrene Leveldesign und die
mannigfaltigen Aufgabenstellungen
neu in Szene gesetzt. Der bei der DC-
| Version zu hoch angesetzte Schwie-
rigkeitsgrad wurde durch Vereinfa-
chung der Rétsel und Einfiihrung ei-
nes 3D-Kompass geschickt angepasst.
Ecco the Dolphin - Defender of the

Ralph

*" 4 Future |3sst sich mit keinem anderen

2 Titel vergleichen, weshalb ihr vor dem
Kauf unbedingt einen Probetauchgang
durchfiihren solltet.

Wollner |

M Wenn ihr euch von hinten an einen Hai heranschleicht,
dann ist das (berraschungsmoment auf eurer Seite.

M Endlich an der Oberfldche! Jetzt kann sich Ecco neue
Luftreserven sichern und wieder abtauchen.

FANTASTISCHE UNTERWASSER-
WELTEN

Aus der Sicht des Verfolgers
steuert ihr den jungen Ecco
durch insgesamt 34 dreidimen-
sionale Levels. Anfangs féllt es
schwer, die Bewegungen des
putzigen Sdugers zu kontrollie-
ren, ohne dabei die Orientierung
zu verlieren. Habt ihr euch da-
ran gewdhnt, eréffnet sich ein
bezauberndes Spiel mit einer
angenehm ruhigen Atmosphére.
lhr schwimmt durch ausladende
Areale, wobei euch, im Ge-
gensatz zur Dreamcast-
Version, ein Kompass

die aktuelle Positi- —

M Vorsicht! Die stdndig hungrigen Haie sind sehr an dem zarten, durchtrainierten
Fleisch der Delfine interessiert. Nichts wie weg!

ten Seegrasgebieten sind
blinkende Kristalle
versteckt, die euch
das nachste Mis-

Leben strotzende eigene Welt
entstehen lassen. Ecco bewegt
sich dermafen geschmeidig und
authentisch durch die blauen

on anzeigt. Zwi- sionsziel verraten. Fluten, dass man fiir einige
schen schil- So muss Ecco bei- Stunden vergisst, ein Homo sa-
lernden Ko- spielsweise einen piens zu sein, und als Delfin in
rallenrif- /; eingeklemmten unerforschte Tiefen vordringt.
fenund & Pottwal befreien Ralph Wollner
dich- " und vor gefrapigen

Haien fliichten. Mit
Bestehen der-Auf-

gaben erlernt Ecco ECCO THE DOLPHIN -
neue Fahigkeiten DEFENDER OF THE FUTURE
und gelangt in ande- T 3
re Zeitzonen. Die & ggg::l =

X Analog

aus Lightqun Tas

Programmierer ver-
wohnen euch mit fei-

nen Texturen und herr- | Spieler: . I
lichen WaStans Genre: Action-Adventure
. B Termin: 30. Januar

effekten, die eine vor pile: Ca. € 60-/OM 119
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Bildschirmtexte/Sprache: Dt /dt.

Entwickler: Appaloosa

Hersteller: Sega

: Internet: www.sega.com

| USK-Freigabe:  Ohne Beschrankung

. 80% [ 83%

80%

|
e

,;Wundervolles Unterwas-
serabenteuer mit knacki-
gem Schwierigkeitsgrad.”
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Guilty Gear X

2D-Beat-'em-Up: Grafisch imposante 2D-Balgerei.

| Bei Guilty Gear
gehdren bildschirm-
erschiitternde Special
Moves fast schon
zum guten Ton.

e

B Neues Futter fir Bitmap-Priig-
ler: Guilty Gear X bringt euch die
Spannung des gleichnamigen
Automaten direkt auf eure PS2.
Mit Street Fighter-typischen
Moves priigelt ihr euch in hoch-
aufgeldster Grafik durch abge-
fahrene 2D-Locations. Die Pa-
lette der spielbaren Charaktere
reicht dabei von schwertschwin-
genden Manga-Charakteren tber
knuddlige Schulm&dchen bis hin
zu reinen Fabelwesen. Neben
typischer Bitmap-Priigelaction
bietet euch Guilty Gear X ein
wahres Special-Move-Inferno.
Henry Ernst

Bass Strike

GUILTY GEAR X

Spieler: 12
Genre: 2D-Beat-'em-Up
Termin: Erhaltlich
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Engl./engl.
USK-Freigabe: Ab 12 Jahren

79% 78%

SPIELSPASS

Lanqatmlqe Angelsimulation ohne Hohepunkte

B Es geht doch nichts iiber
einen entspannenden Angel-
nachmittag. Bei Bass Strike
verwandelt sich die erwiinsch-
te Entspannung allerdings
schnell in Langeweile und Fru-
stration. Wenn ihr nicht alles
richtig macht, sprich den ge-
eigneten Kéder wahlt, die pas-
sende Stelle im See findet und
die Angelrute richtig bewegt,
kiimmern sich die schuppigen
Leckerbissen einen feuchten
Kehricht um euch. Fir eine
Angelsimulation zu eintdnig
und dde.

Ralph Wollner

=D

I8 Mit einer Engelsgeduld hofft
dieser Sportsfreund bereits seit
Stunden auf den gropen Fang.

BASS STRIKE

Spieler: 1
Genre: . Sport
Termin: Erhaltlich
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Engl./engl.
USK-Freigabe:  Ohne Beschrankung

50% 61%

SPIELSPASS

Silent Scop

e’

Virtuelles Scharfschﬁtzentraininq.

B Auch die weihnachtli-
che Schneelandschaft ist
gegen die Ubergriffe der
Terroristen nicht gefeit.

B Nachschub fir Hobby-Sniper.
In Silent Scope 2 ibernehmt ihr
die Rolle eines Scharfschiitzen,
der im Auftrag der Regierung
auf Terroristenjagd geht. Zu die-
sem Zweck dirigiert ihr ein Fa-
denkreuz Uiber den Bildschirm
und erledigt einen Bosewicht
nach dem anderen. Um saubere
Arbeit zu leisten, habt ihr die
Wahl zwischen einer groben und
einer feinen Zielerfassung. Da-
mit sich das Arcade-Spektakel
nicht zu einfach gestaltet, sitzt
euch auch noch ein erbarmungs-
loses Zeitlimit im Nacken.

Henry Ernst

VIR Ll

SILENT SCOPE 2
Spieler: =2
Genre: Action
Termin: Erhdltlich
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt /engl.
USK-Freigabe: Ab 18 Jahren

5% 70%

SPIELSPASS

NBA Live 2002

Basketball-Simulation mit Schwachen

. Trotz Original-Lizenz und
Michael Jardan gelingt es NBA
Live 2002 nicht, an frisherem ¥

B Alle Jahre wieder begllickt
uns Electronic Arts mit einem
weiteren Update der Basket-
ball-Serie. Wurde auf der PSone
der Spielspaf} standig in neue
Héhen geschraubt, sieht es bei
der PS2-Variante eher triibe
aus, wobei die solide Grafik
noch das kleinste Problem dar-
stellt. Abgehackte Animationen
und derbe Ruckelanfélle sollten
auf der PS2 eigentlich der Ver-
gangenheit angehéren. Die gute
Steuerung hilft euch dabei, die
ungeschickt agierenden Com-
putergegner auszutricksen.
Henry Ernst

NBA LIVE 2002

Spieler: -4
Genre: Sport
Termin: Erhaltlich
Schwierigkeitsgrad: Leicht
Bildschirmtexte/Sprache:  Dt./dt.
USK-Freigabe:  Ohne Beschrankung

SPIELSPASS




ESPNXGames Skateboarding Batman Vengeance

Witzige Comic-Action mit dem bekannten Helden.

Technisch verungliicktes Skateboard-Game.

Ein einsamer Skater sucht sein Gliick |
in einem verlassenen Hinterhof. Die Um- ;

gebung wirkt tristind leblos.

® Dieser Titel kann mit Genre-
primus Tony Hawk's Pro Skater
3in keinster Weise mithalten.
Heftige Pop-ups und Slowdowns
lassen das Spiel plump wirken.
Obwohl die Skater allesamt
namhafte Gropen der Skater-
szene sind, wirken sie wegen
den schlechten Animationen
ungeschickt. Im Wettkampfmo-
dus mdisst ihr wie bei den ech-
ten X Games euer Kénnen zu-
erst in der Halfpipe und nachher
auf dem Skateparcours bewei-
sen. Wegen der schlampigen
Technik nicht zu empfehlen.
Ralph Wollner

" |[ESPN X GAMES SKATEB.

Spieler: =2
Genre: Skateboard
Termin: 24.Januar

Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Dt /dt.
USK-Freigabe:  Ohne Beschrankung

-
60%

80%

Disneys Tarzan Freeride

Auf seiner Odyssee
durch den Urwald muss
Tarzan auf unkonven-
tionelle Fortbewegungs-
mittel zuriickgreifen.

B Genau rechtzeitig zum Weih-
nachtsgeschaft tummelt sich
der begnadete Lianenschwinger
nun auch auf der PlayStation 2.
Das Spiel ist ein kunterbunter
Genremix, der Uberwiegend auf
Jumpé&Run-Elementen basiert.
Wilde Rutschpartien, schnelle
Wasserskifahrten und komische
Bungee-Jump-Einlagen warten
darauf, von euch gemeistert zu
werden. Die Grafik ist zwar kein
Meisterstiick, geht aber in Ord-
nung. Insgesamt ein Titel, der
ganz klar auf das junge Publi-
kum abzielt.

Ralph Wollner

Witziges Jump&Run-Spiel mit viel Abwechslung.

5

DISNEYS TARZAN FREERIDE |

Spieler: 1
Genre: Jump & Run
Termin: Erhdltlich
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt /dt.
USK-Freigabe:  Ohne Beschrankung

T6%

Der Kampf gegen Krimina-
it L'rﬂmml‘ﬂn verlangt
dem Fledermann alles ab. Er
muss standig auf der Hut sein.

B In Gotham City ist wieder ein-
mal der Teufel los. Diebe und
Drogendealer geben sich die
Klinke in die Hand und verwan-
deln die Stadt in ein Tollhaus.
Als Superheld Batman misst
ihr die Ordnung wiederherstel-
len und in einer Mischung aus
Jump & Run und Priigelspiel
gegen zahlreiche Feinde be-
stehen. Ab und zu diirft ihr
mit dem Batmobil und dem Bat-
plane durch die Gegend heizen.
Weder die Grafik noch der
Spielablauf kann bei diesem
Titel richtig Gberzeugen.

Ralph Wollner

BATMAN VENGEANCE

Spieler: 1
Genre: Action
Termin: Erhaltlich
Schwierigkeitsgrad: Leicht
Bildschirmtexte/Sprache: Dt /engl.
USK-Freigabe: Ab 6 Jahren

72%

Jet Ski Riders

Hektische Rennen mit schlechter Steuerung.

| Mitten in der Weihnachtszeit
sorgt Eidos fiir sommerliche Ge-
flihle. Das optisch beeindrucken-
de Jet-Ski-Spektakel erweist
sich bereits nach kurzer Zeit als
hektischer Wasserflitzer ohne
nétigen Tiefgang. Der fliissigen
Grafik und den herrlich hohen
Wellen macht die véllig ver-
korkste Steuerung einen dicken
Strich durch die Spielspaprech-
nung, weshalb Trick-Kombinatio-
nen zu Zufallsprodukten verkom-
men. Beim Vergleich mit Genre-
Konkurrent Splashdown kann
Jet Ski Riders nicht mithalten.
Ralph Wollner

GESAMTZEIT

=t =) Syt TR R

| RUNDENZEIT
- elm)

JET SKI RIDERS

Spieler: 12
Genre: Rennspiel
Termin: Erhaltlich
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache:  Dt./dt.
USK-Freigabe:  Ohne Beschrankung

61%




NYR: Das flnfte Element Supercar Street Challenge

Traumautos im Handumdrehen!

Hohenflug in New York.

heit scheint zuftchst toli, aber.
spatestens im gen Schiwierige-
ren KiSSsen verfliegt ihr euch
ofter, als euch lieb ist.

B Der Future-Racer vom fran-
z@sischen Entwicklerteam Ka-
listo wurde von dem Film Das
flinfte Element inspiriert. Wenn
ihr euch an den ,, Taxiflug" zwi-
schen New Yorks Wolkenkratzern
erinnern kénnt, wisst ihr in etwa,
was euch erwartet. Die {iblichen
Spielmodi wie Championship,
Single Race oder Time Attack er-
klaren sich von selbst. Das Spiel
erinnert mit den Waffen-Upgra-
des ein wenig an WipEout, kann
aber wegen spielerischer Mangel
nur eine leicht liberdurchschnitt-
liche Wertung einheimsen.

Uwe Hénig

GTC Africa

5
NYR: DAS 5. ELEMENT
Spieler: 12
Genre: Rennspiel
Termin; Erhaltlich

Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer
Bildschirmtexte/Sprache:  Dt./dt.
USK-Freigabe: Ab 6 Jahren

65%

Rennen fahren quer durch Afrika!

B Mit dem eingebauten Editor
kénnt ihr bei diesem Rennspiel
eure eigenen Traumkarossen
flugs zusammenbasteln. Ahn-
lich wie bei Ridge Racer be-
streitet ihr daraufhin eure
Rennen auf sieben unterschied-
lichen Stadtkursen, die nach
und nach um Streckenelemente
erweitert werden. Insgesamt
schreckt die grafische Umset-
zung ab und das Fahrverhalten
ist selbst flr einen beinharten
Arcade-Fan zu unrealistisch.
Besorgt euch lieber das geniale
Gran Turismo 3!

Uwe Honig

18 Wheeler

Leider kann der Titel sowohi
grafisch als auch spielerisch der Re-
ferenz GT 3 nicht das Wasser reichen.

SUPERCAR STREET CH.

Spieler: 12
Genre:. Rennspiel
Termin: Erhaltlich
‘Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Engl./engl.
USK-Freigabe: Ab 6 Jahren

54%

Amerlcan Pro Trucker flr zu Hause!

B Insgesamt 19 malerische
Rundkurse auf dem schwarzen
Kontinent kénnt ihr bei GTC
Africa befahren. Diese sind
grafisch allesamt auf der Héhe
und das Spiel wiirde eine we-
sentlich bessere Wertung be-
kommen, wenn der spielerische
Aspekt ebenso gut ware. Leider
kommt man viel zu oft vom
rechten Weg ab, was schlieflich
fur herbe Zeitverluste sorgt -
dies liegt nicht zuletzt an der
unausgegorenen Steuerung.
Rallye-Freaks greifen lieber zu
World Rally Championship.

Uwe Hinig

GTC AFRICA

Spieler: 1-2
Genre: Rennspiel
Termin: Erhaltlich
Schwierigkeitsgrad: Schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Dt /dt.
USK-Freigabe:  Ohne Beschrankung

T0%

B |hr iibernehmt die Rolle ei-
nes amerikanischen Truckers
und befdrdert Giter quer
durchs Land. Dabei hdngt euch
ein gnadenloses Zeitlimit im
Nacken und die Konkurrenten
schiafen auch nicht. Grafisch
wird gute Qualitat geboten.
Leider ist der Spaf3 nach kurzer
Zeit voriiber, da der Automat
strikt und ohne Zusatzlevels
umgesetzt wurde. Mit mehr
Umfang hdtte das Game eine
deutlich héhere Wertung erhal-
ten, da das Truckfahren an sich
richtig Spap macht.

Uwe Honig

18 WHEELER

Spieler: 12
Genre: Rennspiel
Termin: Erhdltlich
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt /engl.
USK-Freigabe:  Ohne Beschrankung

75%




RABHANGIGE PLAYSTAT gy . 2-MABAZIN .'i'.'!' e oo
PLAYZONE kommt jetzt jeden Monat mit DVD:
Mit Videos, Reportagen, Tipps & Tricks,
Spielelexikon, Trailern von aktuellen DVD-
und Kino-Film-Neuheiten und und und.

Das alles flur kosmische 9,99 DM!

| PLAUSONE, das PlayStation-
Maga=in mit OUD! ‘@1; WMSMma

""""' der Ringe - Jejl 1
Mam- , Talning Day
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Die Strategie fir Sieger:

Grofer Generalstab
i |

Beste Frontinformationen
|

Prazise & harte Mandver
o ] I

f i Einhelten: | . Gebdude =

-

PC Games

Jeden Monat neu am Kiosk.

Mit 2 CDs oder DVD. Demos, Patches,
Videos und allen aktuellen News,
Tests, Tipps und Tricks fiir PC Gamer.

Wissen, was gespielt wird

TVplSCh PC Gamer. Spielt sogar mit seinem Essen.



M Bei dér Flucht von Rockfort Island warten mutierte Kil- W Sollte euer Zeitlimit verstreichen, dann stattet euch W Angemoderte Zombies wollen Claire an den Kragen. Da
lerinsekten auf menschliche Beute, Nemesis hichstpersénlich einen Besuch ab, helfen nur bleihaltige Argumente aus eurer Magnum.

Resident Evil Survivor 2
CODE: Veronica

Der Tod hat viele Gesichter - vor allem auf
“Rockfort Island. Ganze Zombie-Armeen versuchen
eure Flucht zu vereiteln.

e el B Nach dem durcfhwachsenen
cht O Zombie-Shooter fir die PSone
““‘““‘“1 TES‘:‘{“ setzt Capcom die Metzelei nun
\“P el auf der PlayStation 2 fort. Es
handelt sich um eine Arcade-
Umsetzung des Megaknallers
Resident Evil CODE: Veronica
X. Die Réatsel und viele Elemen-
te der komplizierten Storyline
fallen unter den Tisch und wer-
den durch beinharte Action er-
setzt. Bevor die Jagd beginnt,
misst ihr euch tberlegen, ob
ihr die knackige Claire Redfield
oder den lassigen Steve Burn-
site steuern wollt. Beide Perso-
nen (bekannt aus CODE: Vero-
nica X) haben verschiedene
Eigenschaften. Wahrend Steve
der Mann fiirs Grobe ist und
Probleme gern mit dem Granat-
werfer l6st, setzt Clair auf den
geschickten Einsatz von klein-

® |m Hintergrund befindliche Gasleitungen kénnen
mit einem Schuss zur Explosion gebracht werden.



CONDITION -

M Autsch! Dieses schreckliche Ungetiim aus der Gattung der Tyrannts zieht euch mit sei-
nen scharfen Klauen wichtige Lebensenergie ab.

kalibrigen, aber nicht minder
gefdhrlichen Waffen.

BLUTIGE ZOMBIEHATZ

Rockfort Island ist ein Ort des
Schreckens. Auf der Gefangnis-
Insel wurden genetische Experi-
mente an den Inhaftierten vor-
genommen. Der so genannte
T-Virus geriet aufer Kontrolle
und verwandelte das Eiland in
eine Zombie-Hochburg. Claire
und Steve sind von der Epide-
mie verschont geblieben und
miissen eine Méglichkeit finden,
von der Insel zu fliehen. Aus
der Ego-Perspektive steuert

ihr den Charakter durch abge-
speckte CODE; Veronica X-Are-
ale. Egal in welchem Gebéude,
sprich Level, ihr euch befindet,
es gilt immer derselbe Ablauf:
Findet den Schliissel und bringt
ihn an einen vorgegebenen Ort.
Zur Verdeutlichung zeigen euch
Pfeile den richtigen Weg. Es
lohnt sich, eine Lightgun (zum
Beispiel G-Con 2) anzuschlie-
Ben, denn mit dem Standard-
Controller verliert das Spiel sei-
nen eigentlichen Reiz. Aus allen

Ecken versuchen euch Ekel er-
regende Untote, giftige Riesen-
spinnen und damonische Mons-
ter das Lebenslicht auszubla-
sen. Da heift es: Ballern, was
das Zeug halt, und das Geziicht
so lange voll Blei pumpen, bis
es zusammenbricht. Sollte das
Zeitlimit ablaufen, hangt sich
Nemesis, das Obermonster
héchstpersonlich, an eure Fer-
sen, um euch mit seinen méch-

Geteiltes Leid ist halbes Leid! Mit eurer scharfen Begleiterin macht die Zombiehatz
doppelt soviel Spap und es fallt schwer sich auf die Untoten zu konzentrieren.

tigen Pranken zu zerfetzen. Ne-
ben dem Arcade-Modus kénnt
ihr auch im Dungeon-Modus
versuchen, der teuflischen Brut
Einhalt zu gebieten. Hier miisst
ihr durch schnell aufeinander
folgende Zombie-Abschiisse zu
Punkten kommen und mdoglichst
lange durchhalten. Technisch
schopft das Spiel die Méglich-
keiten der PS2 leider nicht ein-
mal anndhernd aus. Die Hinter-

H In den disteren Kerkern werdet ihr von Hdllenhunden aufgelauert. Ihre Sprungattacken
sind schwer abzuwehren und richten derben Schaden an.

POINTS

—— lq

CONDITTON &

I Im Dugeon-Modus, habt ihr es gleich mit ganzen Scharen von angegammelten Zombies zu tun.

grundtexturen sowie die Echt-
zeitumgebung wirken &de und
lieblos programmiert. Wenn ihr
euch den Gegnern zuwendet,
erschweren heftige Ruckler die
Zielerfassung und démpfen den
Spielspaf. Die Sicht wird durch
Nebel stark beeintrachtigt und
nicht selten lberraschen euch
Feinde, die scheinbar aus dem
Nichts auftauchen.

Ralph Wollner

.Wilde Zombievernich-

tungs-Orgie in gruseli-

ger Umgebung.”

Dieses Spiel ist nur etwas J S
fiir Fans des Genres. Die ;
wiisten Ballerorgien wer-
den schnell langweilig,

| denn bis auf die wenigen
Endgegner gibt es kaum Abwechslung.
Die gelungene Atmosphdre Idsst ei-
nem anfangs die Gruselschauer iiber
den Riicken laufen, aber schon nach
kurzer Zeit hat man sich an das ge-
netisch verhunzte Gesocks gewdhnt.
Auf einen Mehrspielermodus wurde
ganzlich verzichtet. Unbedingt vor
dem Kauf Probe spielen!

Ralph

Wollner

RE SURVIVOR 2 CODE: V|

Noch nicht offiziell

in Deutschland erhéltlich!
Tastatur

US-Import D( Japan-import
1CD X DVD
X Analog [ Dual Shock
Lenkrad Maus )q Lightgun
Spieler: 1
Genre: Action
Deutschland-Termin:  Februar 2002
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel

Bildschirmtexte/Sprache: Engl./jap.
Entwickler: Capcom
Hersteller: Electronic Arts
Internet: Www.capcom.com
Sprachbarriere: Niedrig




M Im Multiplayer-Modus kdnnt ihr mit einem Kumpel iiber
die Pisten heizen und euch packende Duelle liefern.

Dark Summit sa®

Eine Truppe unerschrockener Boarder macht
eine interessante Entdeckung.

B Bergwacht-Chef O'Leary
flihrt seit langem eine Kampag-
ne gegen die Snowboarder in
seinem Gebiet. Mit einer knall-

g

harten Elitetruppe und hinter-
héltigen Fallen geht er gegen
die von ihm gehassten Trend-
sportler vor und will sie ganz-
lich von seinen steilen Hangen
vertreiben. Das Ubertriebene
Handeln der Bergwacht macht
die Boarder stutzig und sie pro-
ben den Aufstand gegen eine
zahlenmépig liberlegene Wach-
mannschaft. Ihr ibernehmt die
Rolle eines mutigen Schnee-
brettfahrers und versucht,
O'Learys Plane in diesem mis-
sionsbasierten Snowboard-Ac-
tion-Adventure zu durchkreu-
zen. Auf der Piste angekom-
men, erhaltet ihr per Handy
genaue Instruktionen lber die
Vorgehensweise. Die Aufgaben-

stellungen reichen von Wettren-

nen gegen die Zeit bis

% zum Verhindern einer

nuklearen Katastro-
phe. Bei erfolgreichem

Absolvieren der Mis-

it s e . /cw

e

M Boarderin Naya geizt nicht mit Reizen. Die pflichtbewuss-
te Bergwacht Iasst sich davon jedoch nicht beeindrucken.

7
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sionen erhaltet ihr Liftpunkte,
die euch Zugang zu hoher gele-
genen Abfahrten verschaffen.
Fiir auerordentliche Leistungen
werdet ihr mit neuen Kleidungs-
stlicken und Spezialtricks be-
lohnt. Natdrlich hat die Berg-
wacht nichts fir eure Plane
iibrig und geht mit Minen und
Schusswaffen nicht gerade spar-
sam um. Schlagt ihr die Berg-
wacht zuriick, steigt eure Popu-
laritat innerhalb der Gruppe, was
sich auch in der Story nieder-
schldgt. Die Storyline verlauft
namlich nicht linear, sondern
richtet sich nach der von euch
gewahlten Abfolge der Missionen
und eurem Beliebtheitsgrad.

ALTBEWAHRTES PROGRAM-
MIERTEAM - NEUE SPIELIDEE
|hr steuert euren Athleten aus
der gewohnten Verfolger-Pers-
pektive durch grafisch anspre-
chende Schneelandschaften.
Die Steuerung ist etwas trage,
was sich bei den Tricks negativ
auf den Spielfluss auswirkt.

290000

.8

61000

I Eure Kollegen lassen sich nicht lumpen und zeigen alles, was ihr Board hergibt. Wer wird das Rennen gewinnen?

£

M Die Jungs von der Pistenaufsicht haben ein klares Bild von
den Snowboardern, die ihnen das Leben schwer machen.

Auferdem scheinen es die
Programmierer mit der Umset-
zung der Schwerkraft nicht allzu
ernst zu nehmen. Bei einem Olli
(Sprung, der mit der X-Taste
ausgeldst wird) hebt euer Held
langsam vom Boden ab und
kommt erst nach unrealistisch
vielen Metern wieder auf der
Schneedecke auf. Die Bildwie-
derholungsrate variiert genauso
wie der Storyverlauf und er-
schwert bei hohen Geschwin-
digkeiten die Orientierung.
Ralph Wollner

+Schneevergniigen mit
ausgekliigelter Rahmen-
handlung"

Radical Entertainment hat
gute Arbeit geleistet. Das
fiir die MTV-Sports-Spiele [:F{IT)
verantwortliche Entwick- BRLCILTH
lerteam hat es geschafft, eine villig
neue Art von Snowboardspiel zu kre-
ieren. Obwohl der Titel einige Schwa-
chen aufweist, machen die insgesamt
45 Missionen viel Spaf. Das abgefah-
rene Gameplay hélt euch mit standig
neuen Uberraschungen in Atem und
weckt den Ehrgeiz, alle Missionen zu
bestehen. Snowboardfans kann ich
dieses Spiel warmstens empfehlen,
alle anderen sollten vor dem Kauf einJ

&
(<

paar Probefahrten machen.

DARK SUMMIT

‘Noch nicht offiziell
in Deutschland erhaltlich!

X us-Import [ Japan-import
Llcp Jovp

XlAnalog X Dual Shock
[lLenkrad [IMaus ClLightqun [ Tastatur

Spieler: 12
Genre: Snowboard
Deutschland-Termin: 14, Mdrz
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Bildschirmtexte/Sprache: Engl./engl.

Entwickler:  Radical Entertainment
Hersteller: L THG
Internet: www.thg.de
Sprachbarriere: Niedrig

7T8%




Anzeige

Abo-Angebot |

() STABILO

Der Kult unter den Stiften jetzt als Abopramie. STABILO ‘s move the elastic
Holen Sie sich fir ein Jahr PSG und Sie erhalten writer - organische Form,
den STABILO “s move the elastic writer - o griffig-elastische Oberfliche
als kostenloses und elastische Spitze, aber
Dankeschdn. eigentlich unbeschreiblich.

Man muss ihn einfach fiihlen,
deshalb: get “s move and

feel “s move!

Bitte einfach Coupon ausfiillen; auf eine Postkarte kleben und abschidkeNan: PSG, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsds A T
Fiir Dsterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. Fine{Ubersicht iiber alle Aboangebote findet ihr im Juf

e P . pvz.de.
W.playstatingames.de

P S G i m A bo & r-l JA ich moéchte das PSG-Abo Das Abo gilt fir mindestens ein Jahr und verlingert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn
S 1]

/ 2 ' e y nicht spétestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeltraumes gekUndigt wird. Die Préimie geht
DM 51,-/Jahr [= DM 4,25/Ausq.]; Ausland: DM 75,-/Jahr; &S 390.-/Jahr)
(OM S,:{Jahe (= DM 4,25Ausg; Ausland: DM 75,atw; DS 350.-Alahr) erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur flir PSG.

Pﬁ n kt I ic h ; Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen): ‘\\%

Keiner kriegt sie friiher

Praktisch s

Lieferung per Post, Datum T.Unterschrift
Gebiihr bezahlt der Verlag

Name, Vorname

PLZ, Wohnort Diese Vereinbarung kinnen Sie innerhalb einer Frist von zwei Wochen widerrufen; die Frist beginnt
einen Tag nach Absendung dieser Bestellung. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung
(Postkarte oder Brief) des Widerrufs an: PSG, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612
Stockelsdorf. Ich bin damit einverstanden, dass die Post bei einer Adress3nderung dem Verlag
Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen) meine neue Anschrift mittellt.

Rechnungsadresse: . g
Datum 2.Unterschrift (bestatigt Kenntnis des Widerrufs)

Gewlinschte Zahlungsweise des Abos:

Name, Vorname 3 i :
D Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)

Kreditinstitut:

StraPe, Nr. o Konto-Nr.

[ BLZ
fan Turis,
_Concept

PLZ, Wohnort

[T Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

P3 PS 27

Weitinachty- Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen) SMPUTEC MEDIA AG, Dr -Mack-Stiafle 77, 9076

Test-Fest)

2\



ZUBEHOR

Ohne gutes Zubehdr macht das Zocken nur halb so viel
Freude. Deshalb stellen wir an dieser Stelle regelmapig die
ergiebigsten Spielspafi-Expander fiir die PlayStation 2 vor.

Freestyler Bike

LENKRAD = Der hitverdachtige Motorrad-
Lenker bringt euch Original-Spielhallen-Flair.

B Mit diesem Produkt sorgte
die Firma Thrustmaster wieder
einmal fir gute Laune in der
PSG-Redaktion. Schon das Aus-
sehen des Freestyler Bike lock-
te viele Kollegen an. Im Game-
lab (unserem Spielzimmer)
stellten wir fest,

dass die

[ Das Freestyler Bike sieht gut aus
und iiberzeugt durch hervorragende
Qualitat - nicht nur fiir Biker ein
sehr interessantes Produkt.

Montage an einer Tischplatte
binnen einer halben Minute
dber die Biihne geht. Verant-
wortlich dafir ist die Quick-In-
stall-Vorrichtung. Nehmt ein-
fach den Tank ab, schiebt das
Lenkrad Uber die Kante eines
Tisches und fixiert das Gerat
mittels einer Schraube. Ei-
ne andere Mog-
lichkeit der Be-
festigung ist
jedoch weit-
aus spapiger.
Mit einem
Handgriff
ldsst sich das
mitgelieferte
Sitzbrett an der
Unterseite des
Lenkers befestigen.
Jetzt konnt ihr euch
draufsetzen und durch
euer Korpergewicht das Gerét

stabilisieren. Bei dieser Art der
Montage hat die Vibrations-
funktion ihren ganz besonderen
Reiz. Das Freestyler Bike ist
aus schwarzem und grauem
Kunststoff gefertigt und macht
einen stabilen Eindruck. Um das
Fahrvergniigen authentischer
zu gestalten, wurde an der
Vorderseite des Lenkers je ein
Zughebel fiir Kupplung und
Bremse angebracht. Wie bei
echten Motorradern kénnt ihr
mit einem Drehregler auf der
rechten Seite des Lenkers ana-
log Gas geben. Insgesamt ist
das Freestyler Bike ein hervor-
ragender Zubehor-Teil, was man
bei dem Preis von 170 Mark
auch erwarten darf.

Ralph Wollner

Freestyler Bike

Preis: Ca. € 86,-/DM 169,
Hersteller: Thrustmaster
Termin: Erhéltlich

System: PSone und PS2

Extras: Quick-Install-Vorrichtung
Bezugsquelle: Fachhandel

DESIGN
EER

QUALITAT
EEE

KOMFORT

DVD Remote Control

FERNBEDIENUNG - Fernbedienung
im Platz sparenden Design

B Die auffallig kleine Fernbe-
dienung verfiigt Gber alle néti-
gen DVD-Funktionen. Die An-
ordnung der Funktionsknépfe
ist sehr libersichtlich gestaltet,
wobei die Buttons einen stabi-
len Eindruck machen. Das Ge-
hduse besteht aus schwarzem
Kunststoff und ist absolut soli-
de verarbeitet. Wie von guten
DVD-Fernbedienungen —
gewohnt, so wird :
auch diese mit ei-
ner durchgeschlif-
fenen Infrarot-Emp-
fangseinheit ausge-
liefert. Kein Cont-
rollerport wird
unndtig blockiert.
Der Kostenpunkt
fiir das gute
Stiick liegt bei
40 Mark, Batte-
rien inklusive.
Ralph Wollner

DVD Remote Control

Preis: Ca. € 20,-/DM 39,

Hersteller: Flame

Termin: Erhéltlich

System: PlayStation 2

Extras: Durchgeschliffener Empfanger
Bezugsquelle: Fachhandel/4u2play.de

__DESIGN __KOMFORT _QUALITAT

Firestorm U-Pad
CONTROLLER - Das neue U-Pad bietet neben
dem extravaganten Design ein taktiles Erlebnis.

M Das Erste, was bei diesem
Controller auffallt, ist seine
Form. Im Gegensatz zu her-
kémmlichen Controllern setzt
Thrustmaster hier auf eine
extravagante Form, die be-
sonders ergonomisch sein soll.
Tatsdchlich liegt dieses Gerat
sehr gut in der Hand und fiihlt
sich aufgrund der weichen
Gummierung ziemlich samtig
an. Der Vorteil dieser Beschich-
tung zeigt sich erst bei ldnge-
rem Gebrauch. Die von Zocker-
marathons gewdhnten Schwitz-
finger bleiben namlich aus. Alle

[ Das U-Pad von Thrust-
master sieht nicht nur gut
aus, sondern liegt auch

hervorragend in der Hand.

Action- sowie Schultertasten
lassen sich problemlos errei-
chen und betdtigen. Natiirlich
haben alle Knépfe eine Analog-
funktion und sehr stabil. Unge-
wohnt hingegen ist das analoge
Steuerkreuz, dessen Nutzung
eine gewisse Eingewdhnungs-
zeit erfordert. Mit den Analog-
sticks kdnnt ihr prazise steu-
ern, obwohl die Federung fiir
meinen Geschmack etwas zu
weich ausgefallen ist. Auf eine
Antirutschbeschichtung der
Sticks wurde gdnzlich verzich-
tet und das Anschlusskabel ist
ca.50 Zentimeter kirzer als
das Kabel des Original-Sony-
Controllers, welcher weiterhin
die Nummer 1 bleibt.

Ralph Wollner

Firestorm U-Pad

Preis: Ca. € 30,-/DM 59,-
Hersteller: Thrustmaster
Termin: Erhltlich

System: PSone und PS2
Extras: Coole Gummierung
Bezugsquelle: Fachhandel

_ DESIGN  KOMFORT

QUALITAT |

Jaguar Racing Dual Analog Contr.
CONTROLLER - Mit dem ,Jaguar-Controller”
lassen sich nicht nur Rennspiele zocken.

M Obwohl im Produktnamen
das Wort ,,Racing" auftaucht,
handelt es sich bei dem neuen
Bigben-Produkt um einen ganz
normalen Allround-Controller
mit der Besonderheit, dass er
die Originallizenz des bekann-
ten Formel-1-Rennstalls hat.
Das Kunststoffgehduse leuch-
tet in den Original-Jaguar-Far-
ben und macht einen stabilen,
ja sogar massiven Eindruck.
Ein groper Pluspunkt des Con-
trollers sind die hervorragen-
den Analogsticks, die in der
Antirutschbeschichtung und
dem angenehm harteren Fe-
derweg den Original-Vorbildern
von Sony in nichts nachstehen.
Leider machen die Schulterta-
sten einen gebrechlichen Ein-
druck und sind mit den Fingern
auch nur umstandlich zu errei-
chen. Das D-Pad reagiert unge-
nau und hat einen zu harten
Druckpunkt, weshalb wir den
Controller nur Analogspielern
empfehlen kdnnen. Bedenkt
man allerdings, dass der , Ja-
guar-Controller” halb so teuer
ist wie das Sony-Pad, kann

man sich das Produkt auf je-
den Fall als ,,Gaste-Pad" zule-
gen und durch die ansprechen-
de Optik Eindruck schinden.
Ralph Wollner

[= Der ,,Jaguar-Controller” ist
ein schickes Joypad zu einem
iiberraschend giinstigen Preis.

Jaguar R. Dual Analog Contr.
Preis: Ca. € 18,-/DM 35,
Hersteller: Bigben
Termin: Erhltlich
System: PSone und PS2
Extras: Jaguar-Lizenz
Bezugsquelle: Fachhandel

__DESIGN __KOMFORT _QUALITAT |
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l Real Shrek?

¥ Aus aktuellem Anlass mussten

wir diesmal auf die DVD-News verzichten,
um euch eines der groften Geheimnisse der
neueren Filmgeschichte zu offenbaren. Laut
PSG-Insiderinformationen ist der bekannte
QOger Shrek (Hauptdarsteller des gleichnami-
gen Films) keine reine Fantasiegestalt. Nach
gefahrvollen Expeditionen in die Tiefen des
Computec-Gebaudes ist es uns gelungen,
den einzigen noch febenden Oger ans Tages-
licht zu zerren. Ahmet ,,Shrek" Iscitiirk ar-
beitet als Redakteur bei der N-Zone und war
leider zu keiner Stellungnahme zu bewegen.

@ | Scifi-Saga, USA 1999
| Darsteller: Liam Neeson,
gﬁ‘;‘ Ewan McGregor

- Regie: George Lucas

E» Miss Undercover

& ' FBI-Komddie, USA 2000
#2 Darsteller: Sandra Bullock,
C W William Shatner
- ! Regie: Donald Petrie
~ Terminator 2
W, Arnie-Action, USA 1991
¥ | Darsteller: Arnold Schwar-

.. zenegger, Edward Furlong
Regie: James Cameron

Der Pate - DVD Collection
Mafia-Epos, USA 1972
Darsteller: Marlon Brando,

Al Pacino, Robert de Niro
Regie: Francis Ford Coppola

DVD-TESTS

Alles durchgespielt? Kein Problem, dann geniept
eine aktuelle Filmneuheit! Wir présentieren Monat fiir
Monat die interessantesten neuen DVD-Scheiben.

Shrek

B Wer ist griin, hat standig
schlechte Laune, lebt in einem
miefigen Sumpf und ist Star in
einem der witzigsten Filme
des Jahres? Stimmt genau:
der missmutige Oger Shrek.
Im gleichnamigen, vollstandig
computeranimierten Film aus
der Dreamworks-Schmiede von
Steven Spielberg erlebt ihr die
Abenteuer des griinen Gries-
grams in digitaler Qualitdt auf
eurer Mattscheibe. Neben
PR e W 2

ANIMATION - Der tollkiihne Held Shrek macht sich auf,
die Prinzessin Fiona und damit seinen Sumpf zu retten.

zahlreichen Seitenhieben auf
bekannte Disneystreifen liber-
zeugt Shrek besonders durch
einen fiir alle Altersgruppen
geeigneten Humor. Durch ein
digitales Uberspielverfahren
verfiigt die Silberscheibe lber
brillante Bildqualitat und
wuchtigen Sound. Damit die
Scheibe nicht nach einmali-
gem Anschauen im Regal ver-
staubt, haben die findigen
Dreamworks-Képfe noch ein
paar interessante Zusatzfea-
tures eingebaut: einige extra
fiir die DVD produzierte Inter-
views mit den Hauptdarstel-
lern sowie Einblicke in die Pro-
duktion des Films. Als beson-

DER TOLLKUHNE HELD

deres Bonbon habt ihr zudem
die Mdglichkeit, einige der
Film-Songs in ,,Shreks Karaoke
Party" nachzutrallern.

Henry Ernst/Paul Kriigel

USK: 6

Sprachen: Dt./engl.

Bild: 2,35:1 anamorph/16:9 Widescreen
Ton: DTS ES Matrix 6.1

Extras: Making-of, Audio-Kommentare,
US-Kino-Trailer, Video-Clips u. v. m.

ACTION  ANSPRUCH  EROTIK

SPANNUNG  UMFANG

HUMOR

Hur

MONUMENTAL-FILM - Charlton
Heston als Befreier seines Volks.
RS M Fir Freunde
des klassischen
"I Monumental-
4 films hat War-
ner ein beson-
deres Schman-
kerl im Pro-
gramm. Ben Hur
erzdhlt eine epische Geschich-
te lber Verrat, blutige Rache
und Intrigen. Das monumenta-
le Epos wurde mit Audiokom-
mentaren und einer aufwendi-
gen Dokumentation tber die
Entstehungsgeschichte des
Films angereichert. Nicht nur
flr Gladiator-Fans ein echter
Leckerbissen.

USK: 15

Sprachen: Dt./engl.

Bild: 2,70:1 anamorph/16:9 Widescreen
Ton: Dolby Digital 5.1

Extras: Making-of, Audio-Kommentare,
US-Kino-Trailer

ACTION | ANSPRUCH |

EROTIK

HUMOR  SPANNUNG | UMFANG

TRAGIKOMODIE - Tom Hanks

in der Rolle des Forrest Gump.

M ,Das Leben
ist wie eine
Schachtel Prali-
nen: Man weif3
nie, was man
kriegt.” Gliickli-
cherweise trifft
diese Aussage
keinesfalls auf die opulent aus-
gestattete DVD von Universal
Pictures zu. Neben dem ei-
gentlichen Film erhaltet ihr
auf einer zweiten Silberschei-
be einen Einblick in Sound-
design, Special-Effects und
Screentests. Genau das Rich-
tige fiir einen kuscheligen
Winterabend.

USK: 12

Sprachen: Dt./engl.

Bild: 2,35:1 anamorph/16:9 Widescreen
Ton: Dolby Digital 5.1

Extras: Bonus-DVD mit Dokus, Foto-
Galerie, Trailern, Video-Clips u. v. m.

ACTION | ANSPRUCH = EROTIK

)
Hanks,
Forrest
Gump

o

HUMOR

SPANNUNG

UMFANG

Die purpurnen
Flisse
THRILLER - Jean Reno liiftet das

Geheimnis der purpurnen Fliisse.

B Auf der Suche

- I nach einem Ri-
L tualmorder
kommen die
RIS Kommissare

Niemans und
Kerkerian auf
= die Spur einer
riesigen Verschwdrung. Die
spannende Inszenierung und
die guten Hauptdarsteller las-
sen die etwas verwirrende
Handlung vergessen. Trotz
eines etwas seltsamen Endes
einer der spannendsten fran-
zbsischen Filme der letzten
Zeit. Bei diesem Thriller ist
Génsehaut garantiert

Die purpurnen Fliisse

USK: 16

Sprachen: Dt./engl./franz.

Bild: 16:9 Widescreen

Ton: Dolby Digital 5.1

Extras: Making-of, Audio-Kommentare,
Kino-Trailer, Featurette u. v. m.

ACTION | ANSPRUCH = EROTIK

HUMOR | SPANNUNG UMFANG

Die Mumie

kehrt zuriick

ACTION - Brendan Fraser kampft
erneut unter Einsatz seines Lebens.
=] M Zehn Jahre,
nachdem er zum
ersten Mal be-
siegt worden ist,
kehrt der bése
Priester Imho-
tep zuriick, um
grausame Rache
an seinen Feinden zu nehmen.
Die grandios ausgestattete
Doppel-DVD bietet neben
wuchtigem DTS-Sound auch je-
de Menge interessante Zusatz-
features wie historische Hinter-
grundinformationen, Einblicke
in die Welt der Special-Effects
und Kommentare von Darstel-
lern und Crewmitgliedern.

Die Mumie kehrt zuriick

| USK: 12
Sprachen: Dt./enql.
Bild: 2,35:1 anamorph/16:9 Widescreen
Ton: DTS/Dolby Digital 5.1
Extras: Bonus-DVD mit Video-Clips,
Behind the Scenes, Dokus u. v. m.

ACTION EROTIK

=3 -~

ANSPRUCH

HUMOR  SPANNUNG
un HE

UMFANG
L
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TIPPS & TRICKS

Wenn nichts mehr geht, helfen wir weiter!

Tipps & Tricks

Midnight Club
Street Racing

Ihr wollt mehr Fahrzeuge fir
Midnight Club Street Racing?
Kein Problem - legt eine Me-
mory-Karte mit einem Spiel-
stand von Smuggler's Run ein
und ihr kénnt euch hinters
Steuer der Schmuggler-Kisten
klemmen.

Cheats

MDK 2:
Armageddon

Fiir MDK 2 haben wir euch ei-
nen feinen Cheat ausgesucht!

Wem MDK 2: Armageddon
bisher an einigen Stellen zu
schwierig war, der kann dank
Unsterblichkeit nun doch
weiterziehen. Dazu miisst ihr
nichts weiter tun, als wahrend
des Spiels in den Pausenmodus
zu wechseln, L2 sowie R2 ge-
driickt zu halten und anschlie-
Bend hintereinander 1, 1, . b,
€, &, >, 2,0,A,0, A und Select
zu driicken. Danach habt ihr si-
cherlich keine Probleme mehr
mit euren Gegnern.

PSG-Helpline

Habt ihr ein ganz spezielles Problem,
das noch nicht in unserem Heft gelost
wurde? Dann erhaltet ihr ab sofort Hilfe,
denn unsere kostenpflichtige Hotline
hilft euch bei allen kniffligen Fragen
rund um PlayStation-Spiele:

0190 - 82 46 58

Tdglich von 8 bis 24 Uhr
Der Anruf kostet pro Minute DM 3,63.

B

Batman Vengeance .............c0iiiinnn 68
GBTA I o oivnsvermmass scommmmssse samssmwasas i 66
GUIItY GRar X« vivsvawvnin v sivnsases 67
Half-Lifedt)... vimmemmin sommamse oo 67
Lotiis €hallende «esmvn seessamse veamsss 67
Madden NFL2002.......cvviiivnninnnnnnn 68
Midnight Club Street Racing............... 66
MDK 2: Armageddon ........covvviuennnnnn 66
NHL HitZ 2002 5 ssms v svsmeves nsass 68

Cheats

GTA lil

Hier sind die heip ersehnten Cheats zum Gangster-Spiel GTA Iil.

ParappatheRapper2 ..........covvvunn.. 69
Portal RUNINSE oo Sauns v 69
SMUGGET’S BUN2 « s nis s osimece smsniaim amn 67
SPLAShEOWN oo caamrmssai v emranver s s 67
SPYRURLET o siwnaiain iiismasi i vmem e 67
This is Football: 2002 ...u vewsiine wainemass 67
TIMeGrisis 2uvvwn visnvana ipamne i isges 68
Tony Hawk's ProSkater 3 ...........co0uun. 69

Fir alle, die es leid sind, nach Waffen zu suchen, oder schon immer mit einem Panzer durch die Strapen von Liberty City
cruisen wollten, haben wir folgende Cheats parat, die einfach wéhrend des Spiels (kein Menii, keine Pause) eingegeben

werden milssen.

WIRKUNG

Alle Waffen

Volle Lebensenergie
Volle Riistung

Mehr Geld

Alle Wagen zerstdren

Bessere Fahreigenschaften (mit L3, R3 springen)

Mehr Gewalt

Panzer fahren
Gesucht"-Level senken
Gesucht*-Level steigern
Nebel

Wolken

Regen

Normales Wetter
Zeitraffer

Kleidung wechseln
Aggressive Passanten
Gestdrte Passanten
Passanten schiagen sich gegenseitig
Boxende Passanten

CHEAT

2xR2,L1,R2, &, 4, =2, .4, 2.1
2xR2, L1, RL, &, 4, 2, <. 4,21
2%R2, L1, 12, &, 4, =2, p, &, 4, =, 1
2R2, LL LL, &, 4, =2, 1 &4, 2,4
L2,R2,L1,R1,L2,R2, A, O, ¥, A, 12
R1,L1,R2, L1, ¢, 2xR1, A

O,L, 4,4, L1, RL A, =, L1, X

6xd, R1, 12, L1, A4 A

2xR2, L1, R2, M 4, b 4

2xR2, L1, R2, €, 2, &, >, &

L1, 12, R1, 2xR2, R1, L2, X

L1, L2, R1,2xR2,R1, 12,0

L1, L2, R1, 2xR2, R1, L2,

L1, 12, R1, 2xR2,R1, 12, A

3xd, 51, L1, A, 4, A

R IR S M T 8 T R R P

4, €, X R1R2, L, L2
R2,R1,A, X L2, L1, 0 4

4, €, M X RLR2, L2, L

=, R2, 4, R1, 12, 4, L1,R1



Tipps & Tricks

Lotus Challenge

Universal-Cheat:

Das Rennspiel rund um die renommierte Auto-
marke bietet nicht nur Rennvergniigen pur,
sondern auch eine Menge interessante Stunt-
Sequenzen. Solitet ihr eine der gestellten Auf-
gaben nicht bewéltigen kénnen, dann diirft ihr
die Hiirde dank dieses Mastercheats jetzt ein-
fach Gberspringen. Um den Cheat zu aktivieren,
miisst ihr CRAIGSAYS als Spielernamen eingeben.
Beachtet, dass der ganze Name in GroBbuchsta-
ben geschrieben sein muss.

Cheats

Smuggler's Run 2

Mehr Rennspap mit diesen Cheats!

Folgende Cheats sind im Pause-Modus einzugeben:

CHEAT
R1,L1,L1,R2, 11,11, 12
L1, R1, R1, L2, R2, R2

WIRKUNG
Unsichtbar
Leichtere Lagen

Cheats

Half-Life (dt.)

Unverzichtbare Cheats fiir den Ego-Shooter

Ihr habt Probleme, Gordon heil durch sein Abenteuer zu fiihren? Dann sollten unsere Cheats zu Half-Life (dt.) genau das

Richtige fiir euch sein.

Neben relativ ,,gewdhnlichen” Cheats haben die Entwickler des beliebten Shooters ein &uBerst witziges Feature in die PS2-
Version des Spiels integriert: Nach Eingabe einer simplen Tastenkombination im dafiir vorgesehenen Cheatmenil diirft ihr das
Spiel als Alien mit zugehdrigem Waffenarsenal spielen. Die Eingabe der iibrigen Cheats erfolgt ebenfalls in demselben Menil.

CHEAT TASTENKOMBINATION

Xen Gravity A X A und X

Gott-Modus «0,1M4A,2,0,dundX

Unendlich Munition 4 X ¢,0,4, X <undO

Unsichtbarkeit «,0,2,0,¢,0,72undO

Zeitlupen-Modus =2,0,MA,=2,.0,7Mund A

Alien-Modus AN AN A, Pund A

Tipps & Tricks Tipps & Tricks

This is Foothall 2002

Wir sind die Champions, olé!

Hier haben wir eine kleine Tabelle fiir euch, in
der ihr erfahrt, welchen Cup oder welche Liga ihr
gewinnen miisst, damit ihr die Geheim-Teams
und die Credits freischaltet:

SIEG EXTRA

Afrika-Cup African All Star Team
Amerika-Cup Amerika All Star Team
Asien-Cup Asien All Star Team

Deutsche Liga
Timewarp-Cup

German League All Star Team
Credits

Spyhunter

Tipps zu dem Agenten-Racer

Die folgende Tabelle zeigt, welchen Level ihr in
welcher Zeit abschliefen miisst, damit ihr ein
Extra erhaltet.

LEVEL ZEIT EXTRA
1 3:40 Salvia-Spy-Hunter-Video
2 335 Griine Anzeige
3 2:40 Salvia-Your-Disease-Video
4 315 Nachtsicht
S 3:25 Animatic Video
6 3:45 Extra Kameraperspektiven
T 310 Regenbogen-Anzeige
8 3:05 Umgedrehte Kamera
9 3:45 Concept-Art-Video
10 315 Fischaugen-Sicht
fl 310 Kamera-Flip
12 3:30 . Puke-Kamera
13 2:15 Making-of-Video
14 5:10 Uberraschung

Weitere Extras erhaltet ihr, wenn ihr den Titel
durchgespielt habt (Hover Spy) oder wenn ihr s&mt-
liche Missionsziele erfiillt habt (Super Spy).

Tipps &ics
Guilty Gear X

Bonusk@mpfer? Kein Problem
mit unseren Cheats.

lhr kénnt die beiden Bonus-
charaktere des Priiglers auf
zwei Arten freischalten. Um
Testament freizuschalten,
miisst ihr entweder den Ar-
cade-Modus bewaltigen oder
Level 20 im Survival-Modus er-
reichen und Testament im fol-
genden Kampf besiegen. Dizzy
erwartet euch auf Level 30 des
Survival-Modus. Wenn euch das
zu aufwendig ist, dann gebt im
Start-Bildschirm die folgende
Tastenkombination ein:

4, =2, =, 1 und Start.

Jetzt kdnnt ihr problemlos mit
den beiden Bonuskampfern in
Jjedem Spielmodus antreten.
Wenn ihr Level 100 im Survival-
Modus erreicht und den letzten
Gegner besiegt, wird der Guilty-
Gear-Modus im Optionsmenii
freigeschaltet.

Cheats

Splashdown

Geht vom Hauptmenii aus ins
Optionsmenil, haltet den R2-
Button gedriickt und driickt
dann nacheinander oben, oben,
unten, unten, links, rechts,
links, rechts, Quadrat, Kreis,
Quadrat und Kreis, um in das
Cheatmenii zu gelangen. Be-
eilt euch bei der Eingabe des
Cheats. Seid ihr zu langsam,
funktioniert es nicht. Im Cheat-
meni miisst ihr folgende
Cheats eingeben und dann ein
normales Spiel starten.

CHEAT WIRKUNG

TopBird Gegner sind weniger
aggressiv

PmeterGo Maximale Performance
AllOutAl Maximale Kl

Ibelieve Zeitrennen gegen UFO

SEADOO Ghostdriver




Tipps & Tricks

Madden NFL 2002

Spielt mit den Houston Texans!

Beginnt den Franchise-Mode und lasst die erste
Saison simulieren. In der zweiten Saison kénnt
ihr dann die Houston Texans im Expansion Draft
auswdhlen.

Tipps & Tricks
Batman  Tipps & Tricks

Vengeance Time Crisis 2

Unsere Cheats helfen euch bei

der Rettung von Gotham City.  Ayffistung samtlicher Anforderungen.

Gebt die Cheats im Hauptbild-

schirm ein und aktiviert sie im . 3
Optionsmentl. Jetzt habt ihr Hier seht ihr die verschiedenen Anforderungen des Lightgun-

keine Probleme mehr, in der Shooters, fiir die ihr mit kleinen Extras belohnt werdet.
Unterwelt Gothams ordentlich

ANFORDERUNG EXTRA
aufzurgumen. Letzte Crisis-Mission durchspielen Music-Player
. Story-Mode mit einem Credit durchspielen Mirror-Mode
Unendlich Batarangs Hi-Score im Retro-Mode von Shoot Away 2 brechen Extra-Mode
L1, R1, 12 und R2 Story-Mode durchspielen Crisis-Mission
Zweimal den Story-Mode durchspielen Automatische Waffe

120 Punkte und alle Super-
Moves verfiigbar
L1, L1, R2, R2, L2, R2, L1 und R2 Cheats

Unendlich Netze, Stunner und N H L Hitz 20 02
C4 verfiligbar

0.0,0,0, L1, R1, L2 und R2

Eishockey mal ganz anders.

Unendlich Handschellen

8,0,0,0,12,R2,R2und 12 Fiir das nicht ganz alltagliche Eishockey-

Spektakel NHL Hitz 2002 haben wir eine

Alle finf Spielhilfen aktivieren \fenge von niitzlichen und unterhalt-
L2,R2,12,R2,0,0,0 und O samen Cheats fiir euch gesammelt, die

ihr wihrend des Ladevorgangs eingeben
Die folgenden Spielhilfen sind misst.

nach Eingabe des letzten
Cheats jederzeit zuschaltbar:

= Unbegrenzt Munition
= Unbegrenzt Energie CHEAT WIRKUNG

= Unbegrenzt Lebens-
energie 00,2 Unendlich Turbo
= Doppelter Schaden Hitz-Time (Spieler ist immer ,,on fire*)
Turbo

= Unsichtbarkeit
Late Hits

,0,0,0,¥ Big Hits
Big-Head-Modus
Huge-Head-Modus
Big-Head-Team

« Huge-Head-Team
Grofer Puck

+ Riesiger Puck

d
O

>> OO

>O Ob

€ o

O

nDLo>OPBY
1\

>

P OP->Db
o

&« Bulldozer-Puck
Keine Menschenmenge
ANG00 Flipper-Boards
Schussgeschwindigkeit anzeigen
Team-Hot-Spot wird angezeigt
A,A,0,0,0,0,¥ Keine Fake-Schiisse
: Kein Punch-Out
0.0, ¢ Keine One-Timers
‘Harte Schildgereien
0,0,V Tennisball
€ Schneemodus
A, 0% Regenmodus
Domino-Effekt
B B0, 0.0,9 Mehr Zeit fiir die Code-Eingabe
Letzten Code widerrufen
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o
o
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Tipps & Tricks Cheats Iﬁ.
Tony Hawk's Pro Skater 3 Portal Runner
Auch zu dem 3DO-Knaller
Umfangreiche Tipps fiir das beste Skaterspiel auf der PlayStation 2! Portal Runner liefern wir euch
niitzliche Cheats. Den Cheat
Kaum auf dem Markt und schon gibt's die ersten Cheats zu dem Hammertitel Tony Hawk's Pro Skater 3. Gebt die Cheats im zum Freischalten der Filme
Optionsmeni unter ,Cheats" ein und aktiviert sie wahrend des Spiels im Pause-Menil. Beachtet die GroB- und Kleinschreibung! gebt ihr im Hauptmendi ein,
wahrend die restlichen im
Pause-Modus anzuwenden sind.
CHEAT WIRKUNG
backdoor Alle Cheats freischalten Haltet L1 oder L2 gedriickt und
BLOOD Blut-Modus flihrt die jeweilige Tastenkom-
STUD  Stud-Modus bination aus.
Filme freischalten

Darilber hinaus werdet ihr jedes Mal, wenn ihr das Spiel durchspielt, mit Extras wie Geheimfahrern, Geheimparks und zusatz- L1+ €=, €4, 4, L, R1, 1, R2
lichen Optionen belohnt. Durchspielen bedeutet, dass ihr ALLE Aufgaben erledigt und in jedem Contest die Goldmedaille
gewinnt. Auch wenn dies nicht gerade einfach ist, lohnt es sich trotzdem, wie die Tabelle mit den Extras zeigt. Fischaugen-Kamera

L1+ &, ¢,4,0,0,4,R2, 1, R1

DURCHSPIELEN EXTRA

x Darth Maul Gott-Modus

ZK wO[ferine L1+ (_, —),O,D, Rl, T.D. ‘L,O

3x Lagerhalle (Level aus dem ersten Teil)

ax Officer Dick Level beenden

5x Private Carrera L1+ 0,€,0,2,0,H, €, €, R2
6x Burnside Portland (Park aus dem ersten Teil)

* Ollie { Heilen

Bx Kelly Slater s 12+0,0,0,0,0,R2,R1, $,0,0
9x Roswell (Level aus dem ersten Teil)

10x Démonin Unendlich Pfeile

1ix Snowboard (Skateboard steuert sich wie ein Snowboard) R+ =2 il 4 0,0,0,4
12x Special-Balken ist immer voll

13x Perfekte Rail-Balance Alle Pfeile

14x Super-Statistikwerte 12+0,0,0,0,0,R2 R1, 0,0
15x Riesige Skater

16x Slow Motion Alle Schiiissel

1x Perfekte Manual Balance 12+0,0,R1,R2, 1+, O, R1,0,R2
18x Winzige Skater

19x Mond-Schwerkraft

20x Experten-Modus

21x Ego-Perspektive

Um euch die Suche nach den Geheimbereichen der einzelnen Levels zu erleichtern, haben wir hier alle geheimen Locations
fiir euch auf einen Blick:

GiePerei: Grindet {iber die fiinf Ventile und der Zugang zu dem Geheimbereich wird gedffnet. Neben dem Startpunkt findet ihr
ein Tor, durch das ihr in den geheimen Abschnitt gelangt.

Tipps & Tricks
Rio: Yom Start aus gesehen miisst ihr auf der linken Seite zwischen den Gebduden nach einem Bretterzaun suchen. Zerstort Parappa the
ihn, indem ihr dagegenfahrt, und ihr habt einen Pool in dem Hinterhof gefunden. Rapper z (Import)

Vorstadt: Der Geheimbereich wird zugénglich, sobald ihr dem diinnen Mann die Axt gegeben habt. Ihr gelangt durch das Haus Hip-Hopper aufgepasst! Fiir Pa-
in einen diisteren Hinterhof, der auffallend groe Ahnlichkeit mit einem Friedhof hat. Durch das Fenster kinnt ihr in das Inne-  rappa the Rapper 2 haben wir
re des alten Hauses, wo sich schaurige Szenen abspielen. Durch den Gang in dem Haus kommt ihr auch zu dem Hidden Tape. auch noch eine Kleinigkeit.
Ubrigens: Auf dem Hausdach ist eine kleine Halfpipe versteckt, die man aber erst beim zweiten Hinsehen erkennt.

Durchspielen
Flughafen: Gleich am Start seht ihr links und rechts die Gepéckannahme. Auf der rechten Seite knnt ihr liber das Fliefband = Blaver Hut
zu dem AuBenbereich des Flugplatzes gelangen, wo ihr einen Helikopter vorfindet. Grindet iiber die Rotorblatter und der Heli
hebt ab. Uber die Rolltreppen kommt ihr zuriick in den Flughafen. Mit dem blauen Hut durchspielen
= Violetter Hut
Skateriqsel: A.n def recpten Seite der H_alle kgnnt ir!r bei der Halfpi.pe ein Surfbrett hdngen s?hen. Ein k{eines Stiick \:leit_er Mit dem violetten Hut durchspielen
rechts findet ihr eine Piratenflagge. Grindet {iber die Flagge und ein Tor nach aupen dffnet sich. Im Freien entdeckt ihr in- - GalberHut

mitten einer kleinen Siidseeidylle ein gropes Piratenschiff, das euch viele Miglichkeiten fiir coole Tricks bietet.
Mit dem gelben Hut durchspielen

Los Angeles: AuBer dem Freeway, auf den ihr gelangt, nachdem ihr das Erdbeben ausgeldst habt, gibt es noch zwei weitere = New Dog House

versteckte Halfpipes. In der Ndhe des Rails, an dem ihr den Varial-Kickflip vor dem Fotografen machen musstet, seht ihr zwei

grope Liiftungsgitter, aus denen Dampf aufsteigt. Grindet auf dem Vorsprung an der Hauswand dahinter entlang und die Git-

ter verschwinden. Gleichzeitig verschwinden noch zwei Gitter auf dem Hausdach gegeniiber des Startpunktes. Uber das

Stahlseil am Startpunkt gelangt ihr zu der zweiten geheimen Halfpipe, die mitten in dem Gebdude ist.

Tokio: Auf der linken Seite, vom Startpunkt aus am anderen Ende des Levels, kdnnt ihr iiber die Quaterpipe bis hoch zu den
Schienen springen. Grindet am Rand entlang nach links und ihr stopt auf eine versteckte Halfpipe. Der zweite und eigentliche
Geheimbereich wird euch zuganglich, wenn ihr in der Mitte des Levels auf der linken Seite eins der Stahlseile durchtrennt,
welche die kreisformige Leuchtreklame festhalten. Durch das Loch kommt ihr in einen hell beleuchteten Park mit vielen Half-
pipes und Grindmdglichkeiten.
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LESERECKE

Folgende Adresse gilt fiir eure
Fragen, Anregungen und Kritik:

COMPUTEC MEDIA
Redaktion

freuen uns, wenn wir dadurch
dir einige Fehlk&dufe ersparen
konnten.

B Neue Spiele braucht das Land
Ich lese euer Mag bereits seit
{iber zwei Jahren und muss sa-
gen, dass ihr euch konsequent
verbessert habt. Ein paar
Seiten mehr wiirden eu-

keiten der Konsolen die Hande
gebunden. Trotzdem schafften
sie es, hochmotivierende Spie-
le auf den Markt zu bringen,
die auch heute noch Spap ma-
chen. Gehen den Entwicklern
etwa die Ideen aus?

Peter Lorenz aus Clausthal

Kennwort: Leserecke
Dr.-Mack=Str. 77
90762 Fiirth

pas Plavsta!ian-Z-Games-

~In den Weihnachtstagen
habe ich endlich Zeit,

rem Heft allerdings gut
stehen. Leider kann eure
Zeitung nichts daran an-

ran Turismo
concept

B

9

Playstatiel

B Frohliche Zocker iiberall!
Was sich derzeit auf dem Play-
Station-2-Markt tut, ist einfach

unglaublich. Jeden Monat schie-

Ben die Spiele-Highlights wie
Pilze aus dem Boden. Die Ent-
scheidung fir den richtigen
Kauf wird durch das riesige
Angebot wahnsinnig schwierig,
denn jedes Spielgenre hat meh-
rere Spitzenkandidaten. Um al-
le Spiele anzutesten, fehlt mir
die Zeit und den Verkdufern
die Geduld. Genau zu diesen
Stopzeiten ist die PSG die
beste und glinstigste Infor-
mationsquelle, die es gibt.

Bei vielen Neuanschaffungen

psg@computec.de

habt ihr mir die Entschei-
dung abgenommen und
mich dabei noch nie ent-
tduscht. Ich wiinsche euch
fréhliche Weihnachten und
einen guten Rutsch ins
ndchste Konsolenjahr!
Ingo Schauer aus Wangen

Danke fiir das Lob und die
netten Wiinsche. Die letzten
Monate waren ziemlich stres-
sig. Es ist wirklich schwierig,
die momentane Spieleflut auf
76 Seiten vollsténdig unter-
zubringen. Hits wie Devil May
Cry und Soul Reaver 2 sorgten
in der PSG-Redaktion fiir rau-
chende Pads und selige Redak-
teure. Da sich die Neuerschei-
nungen bei uns stapeln, kén-
nen wir bei solchen Hammer-
titeln aber nicht lange verwei-
len und miissen uns gleich an
den nédchsten Test machen.
Unseren Lesern bei Kaufent-
scheidungen zu helfen, ist un-
sere Hauptaufgabe, und wir

dern, dass ich mit dem ak-
tuellen Software-Angebot
Uiberhaupt nicht zufrieden

bin. Gut, in Sachen Grafik

ist mir bei den neuen PS2-
Titeln mehrmals die Kinnlade
heruntergeklappt, aber ansons-
ten bin ich enttduscht. Es kann
nicht darum gehen, eine neue
Konsole nur technisch auszu-
schépfen. Was dabei heraus-
kommt, sind Grafik-Demos, die
bereits nach kurzer Zeit keinen
Spaf mehr bringen. Ein gutes
Spiel bedarf weit mehr als nur
einer guten grafischen und
soundtechnischen Pradsenta-
tion. Wo sind die Spielideen?
Wenn ich meine PS2 anschal-
te, will ich Videospiele zocken
und mich nicht mit Simulatio-
nen herumadargern miissen. Rea-
litat erfahre ich im Alltag mehr
als genug. Ein Game, das sich
fast nur auf technische Ele-
mente stiitzt, wird mit dem
Erreichen der ndchsten Kon-
solengeneration in Vergessen-
heit geraten. Und das darf
nicht sein! Frither waren den
Programmierern wegen der
sehr eingeschrankten Fahig-

GEWINNSPIEL

Diesen Monat verlosen wir dreimal die DVDs Cap

und Capper, Bernhard & Bianca sowie The Kid.
Auperdem gibt es dreimal die DVD Ein Kénigreich
fiir ein Lama plus Kuscheltier. Wer einen dieser
Gewinne sein Eigen nennen mdchte, schreibt eine
Postkarte mit der richtigen Antwort auf folgende
Preisfrage an unsere Adresse oder ruft bei unserer
Hotline an. Einsendeschluss ist der 19.01.2002.

Preisfrage:

Wer spielt die Hauptrolle in ,,The Kid"?

Der Rechtsweq ist ausgeschlossen. Die Gewinnbenachrichtigung erfolgt
schriftlich. Mitarbeiter der Computec Media AG sowie deren Angehirige
sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Leser aus dem Ausland kdnnen
telefonisch leider nicht teilnehmen, uns das Stichwort aber natiirlich per

Postkarte schicken.

Computec Media AG

Redaktion PSG

Kennwort: Gewinnspiel

Dr.-Mack-Str, 77
90762 Fiirth

Gewinnhotline: 0190 - 08 58 66*

* Dieser Service der Computec Media AG kostet 24 Pfennig pro Minute und einmalig DM 1,50.

mich voll und ganz
meiner PlayStation 2

zu widmen."
Jorg Thiele aus Diisseldorf

Da spricht ein erfahrener Zo-
cker! Wir kénnen deinen Arger
gut verstehen, auch wenn wir
der Meinung sind, dass deine
Sichtweise etwas einseitig ist.
Viele Neuerscheinungen sind
in der Tat stark technikorien-
tiert und der nétige spieleri-
sche Tiefgang fehlt, was na-
tirlich erst nach einigen Spiel-
stunden auffallt. Bei der Um-
setzung von Spielideen sollte
die Konsole als Instrument die-
nen und nicht deren technische
Méglichkeiten im Vordergrund
stehen. Ein zeitloses Spiel
zeichnet sich in erster Linie
durch ein originelles und gut
funktionierendes Spielprinzip
aus. Daher ist es auch méglich,
dass ein Spiel mit einer Grafik-
wertung von 50 % trotzdem
eine Spielspapnote von 85 %
oder héher erzielt. Nehmen
wir Bomberman als Beispiel:
Optisch kann dieser Titel in
der heutigen Zeit lange nicht
mehr mithalten, der Spielspap
ist aber gerade mit mehreren
Teilnehmern immer noch um-
werfend. Das Game lebt vom
durchdachten Spielsystem.

So sollte es eigentlich immer
sein.

B DVD-Kontrolle
Ich lese eure Zeitung schon ein
halbes Jahr und finde sie echt
toll! Eine Frage quélt mich aber
schon seit langem. Muss man
unbedingt eine Fernbedienung
fur den DVD-Player der Play-
Station 2 kaufen oder ist es
auch okay, wenn ich am An-
fang den Controller benutze?
Daniel Krause aus Grimma

Selbstverstandlich kannst du
den DVD-Player deiner PS2
auch mit dem Controller be-
dienen. Die Konsole nimmt da-
bei keinen Schaden. Eine Fern-
bedienung verfiigt allerdings
liber mehr DVD-Funktionen als
das Joypad und ist dement-
sprechend komfortabler. Eine
gute Fernbedienung ist schon



ab DM 29,- im Handel erhélt-
lich und auf unserer Zubehér-
seite stellen wir die neuen Mo-
delle vor. (Siehe hierzu auch
«Das beste Zubehér”, PSG
10/01).

B WCW wanted!
Hallo PSG!
Ich bin ein riesen WCW-Fan!
Die Wrestler und das Drum-
herum finde ich einfach spitze.
Leider konnten mich die bisher
erschienenen Genrevertreter
nicht Gberzeugen. Werkelt ein
Entwicklerteam an einem WCW-
Titel, der auf der PlayStation 2
erscheinen wird?

Nazmi aus dem Harzgebirge

Es gibt bereits einen Wrest-
ling-Titel. WWF SmackDown!
Just Bring It haben wir in

der letzten Ausgabe getestet
(Wertung: 78 %). Fans dieses
Showsports werden mit diesem
Spiel sicherlich viel Freude ha-
ben. Mitte Februar na&chsten
Jahres steigt Acclaim mit Le-
gends of Wrestling in den Ring.
Das uns vorliegende Bildmate-
rial Idsst einiges erhoffen.

B Super Weihnachts-Spezial
Hallo Leute!
Als ich die letzte PSG-Ausgabe
aufschlug, lachte ich mich ka-
putt. Die PSG-Redakteure im
Spezial-Weihnachts-Look, das
hélt man ja im Kopf nicht aus!
Wer von euch kommt denn im-
mer auf solch abgefahrene
Ideen? Ich finde es super.
Weiter so!

Daniela Teukart aus Lindau

Danke fiir das Kompliment.
Wenn wir unsere Képfe zusam-
menstecken, kommt meist was
recht Lustiges dabei heraus,
besonders wenn sich mal wie-
der eine heftige Koffeindosis
in unseren Adern befindet.
Weitere feine Extras sind be-
reits geplant.

M Spoiler=-Alarm!

Ich hétte da eine aktuelle Kri-
tik zu eurer Preview von Metal
Gear Solid 2 - Sons of Liberty
in Ausgabe 12/01. Ich habe die
Berichterstattung zu diesem
Top-Titel seit Monaten genau
verfolgt. Bei allen Berichten
wurde der Leser ausflihrlich
iiber das Gameplay informiert,
aber die sehr wichtige Story
war fiir alle ein Tabu-Thema.
Jetzt kommt ihr an und schreibt
so nebenbei einige wichtige
Plotwendungen in euren Arti-
kel. Ohne Warnung (Achtung
Spoiler!), ohne Ankiindigung,
einfach so. Haltet euch bei Im-
port-Tests in Sachen Story bit-
te zuriick, denn ich habe keine

»Das ist eure Meinun

Der aktuelle Lesertest aus dem PSG-Forum

M Silent-Hill-2-Test von Silvan Granig

Es geht um James Sunderland, einen
Witwer, dessen Frau vor drei Jahren ge-
storben ist. Nun bekommt der arme
Kerl auch noch einen Brief aus Silent
Hill, geschrieben von seiner verstorbe-
nen Frau. So macht er sich auf seinen
Weg, um sich durch den mysteridsen
Kurort zu schlagen. Der Anfang ist doch
sehr ermiidend, da ihr zuerst ca. 30 Mi-
nuten in der vernebelten Gegend rum-
rennt, ab und zu ein Heilwédsserchen
aufhebt und einige bdse Gerdusche

aus dem nahe gelegenen Waldchen
hort. So weit, so gut, oder eben auch

M Silent Hill 2 ist ein echter Horror-

Schocker. Gruselspap garantiert!

nicht. Der Anfang erinnert doch stark an den ersten Teil. Man irrt durch den vor-
gegebenen Weq und fragt sich, wieso dieses Spiel denn erst ab 18 freigegeben ist.
Doch die wahre Qualitat von Sifent Hill liegt in seiner Atmosphére. Wenn man durch
sparlich beleuchtete, blutverschmierte Gange wandert, dazu Kratzger&usche von al-

len Seiten hort (und das mit cineastischer

Musikuntermalung), glaubt mir, da wiir-

de sogar Solid Snake keinen Pieps mehr von sich geben. Die Grafik ist sehr textur-
reich, doch leider fiir meinen Geschmack ein bisschen zu pixelig. Dass stort aber

kaum, denn die geniale Atmosphdre und di
spielend wieder wett. Ich wiirde sagen, 85
auf jeden Fall zu. Euer treuer PSG-Jiinger

e durchdachte Story machen das alles
% und ein PSG-Award stehen dem Spiel

Silvan Granig (ja, ich heifie wirklich so, bin halt Schweizer! -)))

Lust, mir lange ersehnte Spiele
von den Spiele-Mags vorkauen
zu lassen, ich will sie selbst er-
leben.

Marc Klemm per E-Mail

Als Redakteur hat man es ge-
rade bei einem Titel wie Metal
Gear Solid 2 nicht leicht. Auf
der einen Seite méchte man
dem Leser nicht zu viel Giber
das Spiel verraten, auf der an-
deren hingegen ist es unsere
Pflicht, euch iiber jede Neuig-
keit zu diesem Spitzentitel zu
unterrichten. Obwoh! wir dei-
nen Arger durchaus nachvoll-
ziehen kdnnen, méchten wir
dir an dieser Stelle versichern,
dass in Metal Gear Solid 2
noch unzihlige Uberraschun-
gen versteckt sind, die wir ga-
rantiert niemandem verraten
werden. In Zukunft werden wir
im Text oder in Extrakdsten
ausdriicklich auf Spoiler hin-
weisen, so dass sich niemand
unabsichtlich die Uberraschung
verdirbt.

B PS2-Kaufwahn!

So etwas habe ich noch nie er-
lebt! Ich bin bereits seit iber
zehn Jahren ein begeisterter
Zocker, aber was die PS2 jetzt
aufs Parkett legt, ist der Wahn-
sinn. Ich kann mich an Zeiten
erinnern (Dreamcast-Ara), in
denen ich zwar liber das noti-
ge Kleingeld verfiigte, aber es
kaum Titel gab, fiir die ich mich
interessierte. Jetzt ist das an-
ders. Bei dem unglaublich gro-
Ben Software-Angebot fiir die
PS2 muss ich mich wirklich z{-

geln. Mein drmliches Studen-
tenbudget |dsst monatlich nur
wenige Neueinkdufe zu und es
gibt sehr viele fette Games, die
ich gerne hatte. Obwohl ich bei
meinen Anschaffungen sehr
auf eure Empfehlungen achte,
kann ich mir bei weitem nicht
alle PSG-Ausgezeichnet-Titel
leisten. Mir ist ndmlich aufge-
fallen, dass die Anzahl der von
euch vergebenen Hit-Stempel
von Heft zu Heft zunimmt. Bei
den vielen Weihnachts-Krachern
ist das aber auch kein Wunder.
Was soll ich tun?

Erich Leihkauf aus Garching

Sparen, lieber Erich. Etwas
anderes wird dir nicht lbrig
bleiben. Wir sind ein kritisches
PS2-Mag und vergeben die Hit-
Stempel nur an die Titel, die
uns richtig vom Hocker hauen.
Bei der letzten Ausgabe waren
wir selbst erstaunt, wie viele
Auszeichnungen wir vergeben
haben, sind aber der Meinung,
dass alle Spiele unser Hit-Pra-
dikat verdient haben. Die Play-
Station 2 hat sich wirklich ge-
mausert und sorgt derzeit fiir
eine gliickliche Spielerschar.
120 DM pro Spiel sind natiirlich
kein Pappenstiel. Aber mal ehr-
lich: Besser die Qual der Wahl
als langweilige Spiele - oder?

H Traumjob Spieleredakteur?
Hey ihr Redakteure! Ich hdtte
da ein paar Fragen bezliglich
eures Jobs. Ich kann mir den
Alltag eines Videospielredak-
teurs nur schwer vorstellen.
Ist es wirklich so, dass ihr den

@uqnis

1. Wiealt bistdu? ___ Jahre

2. Welche System-Hardware besitzt du?
Habe  Willich Berichte
ich kaufen erwlinscht
PSone (PAL)
PSone (NTSC)
PSone Multinorm
PS2 (PAL)
PS2 (NTSC)
DVD-Player
Nintendo 64
PC
Dreamcast
Nintendo GameCube
Xbox
Game Boy
Dual Shock Controller
Memory Cards
Game Buster/Xploder
Maus
Lightgun

oo

o o oo o o o o o
o o o o o o o
O0oo0000oo00o000ooo

3. Besitzt du einen Computer mit
Internet-Zugang? OJda [ Nein

4. Welche Games zockst du zurzeit bzw. welche
DVD begeistert dich?

Spiel:
DVD:
5. Welche Software mochtest du dir demnéchst
kaufen bzw. auf welche Software freust du dich?
Spiel:
DvD:

6. Welche Eigenschaften treffen auf die PSG zu?

Sehr  Ziemlich Weniger
Fachkundig O O |
Kritisch O O O
Informativ O O |
Aktuell O O m|
Ubersichtlich 0 O O
Optisch ansprechend [J L] |
Ist das Geld wert | O O

7. Das Heft erhdlt folgende Schulnoten:
Text Note: Layout  Note:
Titelseite Note: Gesamt Note:

8. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte?
Note Mehr Genauso Weniger
viel

PS2-DieHits 2002 (1 a L]
Metal Gear Solid2 __ [J | O
TimeSplitters2 __ [ O O
Medalof Honor __ O O O
Baldur's Gate e || | (]

9. Folgende Rubriken interessieren mich:
CINews I Tipps [JReportagen
[1Zubehdr [JBrandneu [JbvD
[Tests O Internet

10. Seit welcher Ausgabe liest du die PSG?
(Aktuelle Ausgabe: 01/2002)

Ausgabe: /
1. Wirst du die ndchste Ausgabe
von PSG kaufen? OJa  [JNein

12. Ich kaufe die PSG etwa ___ Mal pro Jahr.

13. Folgende Fachmagazine lese ich
auperdem regelmapig:

Name, Vorname

Strape

Wohnort

Telefonnummer

Schicke den Coupon (oder eine Kopie davon) an
nachfolgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion PSG

Kennwort: PSG-Zeugnis
Dr.-Mack-Strape 77, 90762 Fiirth

Unter allen Einsendern verlosen wir ein Spiel nach
Wahl. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Angaben
und Adresse werden gemap dem Datenschutz ge-
trennt voneinander archiviert.

q i
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B Wanderredaktion PSG? Werner Haidenhofer malte uns dieses hiibsche PSG-Nomaden-Bild. Danke! Nach den stressigen Umzugs-
wochen ist der PSG-Alltag wieder eingekehrt und alles I3uft in geregelten Bahnen.

ganzen Tag neue PS2-Spiele .
zockt und nebenbei Artikel
schreibt? In ruhigeren Zeiten
treibt ihr euch auf coolen Ver-
anstaltungen herum, bekommt
reichlich Essen und neue Games
vor die Nase, wahrend ihr ne-
benbei noch Kontakte zu an-
deren Redakteuren knilipft?
Qder sitzt ihr am Ende den
ganzen Tag am Schreibtisch
und seid total gestresst? |hr
seht, ich habe wirklich keine
Ahnung von eurem Beruf und
bitte um Aufkldrung.

Zille aus Bingen

Nett, dass du dich fiir unsere
Arbeit interessierst. Viele
Leser meinen, wir hdtten das
schdnste Leben, was allerdings
nur teilweise zutrifft. Gut, wir
haben unser Hobby zum Beruf
gemacht und kénnen uns wah-
rend der Arbeitszeit mit den

- 3 Tk
KURZy 111
Welches PS2-Fuf3ballspiel ist
das beste?
Pro Evolution Soccer ist der
Genreprimus, gefolgt von

FIFA 2002. TIF 2002 be-
legt den dritten Platz.

Kann man mit einer erneu-
ten Preissenkung der Play-
Station 2 rechnen?

Da der Preis erst vor kurzen
auf DM 599,- gesenkt wurde,
ist in der ndchsten Zeit keine
weitere Preissenkung zu er-
warten.

neuesten Spielen beschaftigen,
dennoch ist unser Job, gerade
wenn der Redaktionsschluss
naht, sehr stressig. Du kannst
berufliches Spieletesten nicht
mit privatem Zocken verglei-
chen. In unserem Gamelab
(Spielzimmer) versuchen wir,
in kurzer Zeit mdglichst viel
vom Spiel zu sehen. Dann
geht's an den Schreibtisch

und es folgen anstrengende
Stunden beim Schreiben. Ne-
ben den Artikeln haben wir

uns um viele Dinge rund um
das Magazin zu kiimmern.
Rubriken miissen geschrieben,
die Anzeigensituation geklart
und der Heftplan erarbeitet
werden. Gerade jetzt, zur Weih-
nachtszeit, herrscht in den
Spieleredaktionen (und nicht
nur da) Hochkonjunktur. Auf
Veranstaltungen (Events) mis-
sen wir Neuheiten dokumen-
tieren und Interviews fiihren.

Warum gebt ihr bei den
Spiele-Tests nie die Alters-
beschrankung an?

Wir geben die Altersbeschran-
kung an! Sie befindet sich im
Testkasten, direkt {iber den
Wertungen.

Kann ich die Kapazitat der
PS2-Memorycards auch fir
meine PSone nutzen?

Das geht leider nicht, denn
die PS2-Memorycards sind
nicht mit der PSone kompa-
tibel.

Viel Zeit fir einen gemiitlichen
Plausch unter Kollegen bleibt
eher selten, dennoch kann man
die Events als das Salz in der
»Redakteurssuppe" bezeichnen.

B PS2-Konkurrenz

Ich habe mir die PS2 bereits
kurz nach ihrem Erscheinen
gekauft, weil sie meiner Mei-
nung nach die Konsole der
Zukunft ist. Auch wenn Mi-
crosofts Xbox und Nintendos
GameCube auf dem Papier
besser sein mégen, setze ich
dennoch auf die PS2. Ich den-
ke, dass es bei der Xbox sehr
spielspaphemmend ist, wenn
man nach einem durchgezock-
ten Wochenende kurz vor dem
Endgegner auf einmal einen
blauen Bildschirm gezeigt be-
kommt (soll bei Produkten die-
ser Firma ja dfter vorkommen).
Nintendo wird seine Konsole
wieder zu einem Kinderspiel-

Was ist eine VGA-Box?
Damit kannst du die PS2 an
einen Computermonitor an-
schlieBen und von der hohen
Aufldsung profitieren.

Was ist ein ,,Optical Out"?
Dies ist ein spezieller Aus-
gang, der fiir die Leitung von
digitalen Informationen
bendtig wird. In Verbindung
mit einem optischen Kabel
kommst du in den vollen Ge-
nuss von Dolby Digital und
DTS (Henry sagt: Wichtig!).




W Als Weihnachtsgeschenk haben wir eine neue Redaktion bekommen. Unser neues,
buschiges Eck ist sehr gemiitlich. Wir wiinschen euch frohe Weihnachten!

zeug verwursten und irgend-
welche eigenartigen Datentra-
ger benutzen. Davon halte ich
{iberhaupt nichts. Die PS2 fin-
det zurzeit reifenden Absatz,
und wenn die beiden anderen
128-Bitter an den Start gehen,
wird der Markt bereits recht
gesattigt sein und nur wenige
PS2-Besitzer werden sich ei-
nes der neuen Gerdte dazukau-
fen. Wie ihr schon geschrieben
habt, hat sich Sega durch sein
schlechtes Marketing ins Ab-
seits beférdert und eine super
Konsole, den Dreamcast, zum
Flop degradiert. Das Phéno-
men kenne ich vom Game Gear.
Das Teil war auch deutlich
besser als der Game Boy und
trotzdem waren die Verkaufs-
zahlen mies. Schade!

Nils Henrichs per E-Mail

Ein wirklich interessanter
Brief. Um den Dreamcast tut
es uns auch Leid. Jeder, der

schon einmal mit dieser Konso-
le gespielt hat, wird uns Recht
geben, dass die Spiele nicht
der Grund fiir den Untergang
des Gerdtes sein kénnen und
Segas ordentlicher 128-Bitter
vornehmlich dem schlechten
Marketing der Firma zum Opfer
gefallen ist. In Bezug auf den
GameCube und die Xbox ist
deine Meinung wohl eher spe-
kulativ, oder hast du die Gera-
te bereits in Aktion gesehen?
Unsere ersten Eindriicke vom
GameCube sind nicht zuletzt
durch Star Wars Rogue Squa-
dron II: Rogue Leader (alles
andere als Kinderkram!) du-
Berst positiv. Zur Xbox kénnen
wir wenig sagen, da wir bisher
nur Halo bestaunen konnten.
Wenn sich die Entwickler auf
die Hardware der Xbox einge-
stelit haben, diirfte Microsofts
Konsolendebiit sicherlich flr
die ein oder andere Uberra-
schung sorgen.

www.playstationgames.de
Die Highlights aus dem PSG-Forum

M |m PSG-Forum habt ihr die Maglichkeit, zu aktuellen
Themen Stellung zu nehmen oder selber eine neues The-
ma anzufiihren. Auf diese Weise kannt ihr euch sténdig
iiber Neuheiten informieren und mit den PSG-Redakteu-
ren im Kontakt bleiben. Wir bitten euch um einen ansténdi-
gen Umgangston. Schnippische Bemerkungen sind erlaubt, von Beschimp-

fungen ist jedoch abzusehen.

Besonders interessiert sind wir an euren Meinungen zu den aktuellen PS2-Spielen.

Dariiber habt ihr diskutiert:

1. ,GTA Il ist der Hammer!"
Selten gab es in unserem PSG-Forum so viele Postings wie zu GTA /il.
Hier die interessantesten Statements.

Ausziige:
«GTA Il ist nicht nur gut, sondern abselut ebergeil, weil du fiir knappe
109,-. DM einen interaktiven Film, ein Rennspiel, einen Actiontitel, ein
Strategiespiel und noch eine Spur von Geschicklichkeitstest bekommst.
Dieses Uberspiel kdnnfe man selbst in einem ganzen Roman nicht be-
schreiben. Wahnsinn!.”

(Deazbolt)

JIch finde GTA llf klasse, weil man so richtig gemein sein kann, ohne dass
man wirklich eingebuchtet werden kann!”

3 (Linkin Park)
2. ,PS2, Xbox und der GameCube"

Unsere Leser filhren derzeit eine interessante Diskussion iiber die ver-
schiedenen 128-Bit-Konsolen. Welche ist die beste?
Ausziige:
. Viele TV-Magazine (zum Beispiel: TV-Movie, TVI4) haben einen Vorab-Test
der neuen Konsolen gemacht. Da féllt jedem, der sich diese durchliest.
auf, dass sie nichts von der Xbox und noch nicht mal was von dem Game-
Cube halten. Auf allen Konsolen fehlen einfach die richtigen Kracher."
(Genki4)

.Die PSZ hat keine richtigen Kracher? Was ist dann mit GTA Ill, MGS 2. GT 3
und so weiter? Sind das etwa keine?”

(Deazbolt)

.Jede Konsole, egal ob Dreamcast, GameCube, PlayStation 2 oder Xbox,
hat ihre Vor- und Nachteile. Sind wir doch mal ehrlich: Am liebsten
wiirden wir sie doch alle unterm Fernseher stehen haben.”

(Anarazel)

3. Spiel des Jahres"
Da Silvester wieder einmal vor der Tiir steht, nennen unsere Leser ihre
Jahresfavoriten. Was ist euer Lieblingsspiel?

Ausziige:
JIch finde Gran Turismo 3 das beste Spiel des Jahres. Fiir Autofans gibt es
einfach nichts Besseres. lch spiele es bereits seit Monaten und es macht
immer noch genauso viel Spap wie am ersten Tag."

(Roeznie)

.Also mein klarer Favorit ist GTA Illl Das Spiel ist das bis jetzt beste
Videospiel liberhaupt!”

(jonnyl5)
Spiel des Jahres? Ganz eindeutig WWF SmackDown! Just Bring It. Das
Spiel ist der absolute Bringer!"
(SuperflyMichaelSnuka)

B Kostenlose PS2! PSone: 250,- DM

B GTA Il schidgt hohe Wellen! Selten haben wir so viele Zuschriften zu einem Spiel
bekommen wie zu dem brutalen Gangster-Titel. Auf nach Liberty City!

Ich bin ein grofier Fan eurer
Zeitschrift und wollte mich
mal zum Thema ,,PS2-Preis-
senkung” dupern. Ich finde
den Preis von 599,- DM ge-
rechtfertigt. Dies hat folgen-
de Grinde: Zum einen hat
man die modernste Konsole,
die momentan auf dem Markt
erhdltlich ist. AuBerdem hat
man einen Sony-DVD-Player!
Und zu guter Letzt die PSone,
nur mit wahlweise besserer
Grafik und erheblich schnelle-
ren Ladezeiten. Rechnet man
sich das alles mal aus, dann
entsteht folgender Term:

Sony-DVD-Player: 350,- DM

Man erhélt also die PS2

.kostenlos” dazu! Meiner Mei-

nung nach ein super Angebot!
Liam per E-Mail

Sauber! Dein Brief bekommt
den PSG-Ausgezeichnet-Stem-
pel! Das ist die abgefahrenste
Stellungnahme zur PS2-Preis-
senkung, die wir je gelesen ha-
ben. Dem ist eigentlich nichts
hinzuzufiigen. Also, liebe Le-
ser: Holt euch die ,kosten-
lose” PlayStation 2!

Q-



Original

M Findet die zehn Fehler im rechten Bild! Diesmal hat sich Paul an einem Artwork von

Jonny Moseley Mad Trix zu schaffen gemacht. Mehr Giber das Spiel gibt's im néchsten Heft.

W Die Fehler des Bildes in Heft 12/01.

B Der Gewinner unseres
Wettbewerbs aus Ausgabe
12/01 ist Martin Heesen
mit seiner Bildunterschrift
zu GT Concept:

»Hier kann Schumi schnell
aufs Klo, gewinnen tut er
sowiesol"

Sehr gut!

Fadlschung

M Beispiel-Bildunterschrift fiir Jonny Moseley Mad Trix: ,Starke Klamotten, coole
Posen, Jonny Moseley ist die Wucht in Dosen!”

Um an unserem Bildunter-
schrift-Wettbewerb teilzu-
nehmen, findet einfach eine
passende Bildunterschrift
zu obigem Bild. Zu gewinnen
gibt es ein PlayStation-Spiel
(bitte System angeben).
Schickt eure Einfalle einfach

per Postkarte oder E-Mail an:

Computec Media AG

Redaktion 25

Kennwort: Bildunterschrift
Dr.-Mack=Strafe 77
90762 Fiirth

E-Mail: psg@computec.de

Viel Glick!

VORSCHAU Ausgabe 02/02

B Mit ein wenig
Gliick, kénnte
eine testfahige
Version des
garantierten
Knallers noch
rechtzeitig vor
dem nachsten
Redaktions-
schluss ein-
trudeln. Wir
sind duferst ge-
spannt auf das
fertige Game!

Stuntman

B Wird es tatsachlich endlich
etwas Neues zu Stupiman ge-
? Laut Infogrames ist die
klung des Titels stark
eschritten. Alie neuen

tnisse erfahrt ihr in der

Tomb Raider VI

W Zur néchsten
Ausgabe wird es
brandaktuelle
Neuigkeiten iiber
den Next-Genera-
tion-Auftritt der
Archdologin geben.
Natiirlich werden
wir euch keine Info
vorenthalten und
euch ein ausfiihr-
liches Preview
prdsentieren.

*Aufgrund von Terminverschiebungen

Ausgabe
02/02

erscheint am
23. Januar

kiinnen sich die Themen kurzfristig &ndern.



POWERGAMER

o S

o

L

> DOWNLOAD

Jeden Abend messen die Netzreporter ihr Konnen

in der Challenge. Welcher Powergamer hat mehr Ihr braucht die neuesten Demos, die besten Patches und
drauf? Ihr entscheidet, wer von den Jungs in den erstklassige Movies? Kein Problem! Kommt in unseren
virtuellen Ring steigt und sich im Nahkampf, z.B. beim Download-Bereich und zieht Euch alles von unserem

Skaten oder Boxen beweisen muss. Setzt auf den Download-Server. Kein hektisches Surfen auf x-verschiedene
richtigen Netzreporter und raumt unsere Preise ab! Seiten mehr. Bei uns gibt es die topaktuellen Sachen auf

einen Klick - kostenlos versteht sich!

"% ZIGGY SPACERAT e

 casesvon 3 USSR ) HEASNSSSRE [ 008N |

Ziggy ist Kult! Seit Jahren ist sie DAS Symbol der Games-
Szene und jetzt auch das offizielle GIGA GAMES-Maskottchen.
Erlebt mit Ihr jede Woche neue skurrile Weltraum-Abenteuer
- aber Vorsicht: Sie ist klein, haarig, ein bisschen hinterhaltig
und macht von der Schusswaffe Gebrauch!

GIGA GAMES

Die erste tagliche Livesendung
uber Computer- und Videospiele auf
Deinem Fernseher und im Internet. :

2 22:00 Uhr

NBC
EUROPE MONTAG - FREITAG

Ao,

Die wichtigsten LAN-Parties im Uberblick. Was geht ab in
Deutschland, Schweiz oder Osterreich? Sucht Ihr eine Party im kleinen
Kreis oder das Mega-Event mit mindestens 1.000 Zockern? Bei uns ist
alles dabei mit vielen Background-Infos zu
jeder Party - taglich aktualisiert!




Die Fortsetzung des Kult-Renners:
Neues Terrain, neue Fahrzeuge,
noch mehr Action und Zwischen-
sequenzen in Spielfilm-Qualitét.
Gib Vaollgas, sonst schnappt dir

ein anderer deine Auftrége weg!

PIayStation@E £ : www.smugglersrune.de

4PlayStation” und das ,PS” Logo sind eingetragene Markenzeichen der Sony Computer Entertainment Inc. Rockstar Games und das Rockstar Games Logo sind eingetragene Markenzeichen von
Take 2 Interactive Software, Inc.© 2001. All rights reserved.
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